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- Wspinajacsie

na Trzy Szczyty

Swiatlo ksigzyca rozjasnia nasze najstodsze sny. Kiedy
jednak jasny, ztoty kwiat przebija chmury na wschodzie,
nic z nich nie pozostaje. Poza porankiem w krélewskich
szatach i w cieniu cesarskiego splendoru. Przyjaciel cze-
ka na dole, w ogrodzie. To jego ptacz pchnat senne ma-
rzenia ku oceanowi rozmyslan. Kiedy spacerowalismy - ja
i Przyjaciel - szedl z nami Ten Trzeci. ZwaZaj na wyszep-
tane przez Przyjaciela stowa. Niech dotkng twego serca.

Do dostojnego cesarza Alexiusa I, Straznika Pokoju. Po-
zdrowienia!

Jestem lady Sharifah al-Malik i naleze do Rycerzy Po-
szukujacych. Zostalam ostatnio odznaczona za dostarcze-
nie informacji z barbarzynskiego $wiata zwanego Hargar-
dem. Bez watpienia spodobat si¢ Tobie, panie, méj raport,
gdyz w innym wypadku zapewne nie zlecitby$ mi, panie,
zadania opisania planet mego rodu. Poszerzanie wiedzy to
szlachetny cel, z racji ktérego zwa Cig, panie, Przyjacie-
lem Medrcow i Nawigatorow oraz Ojcem Wiatru Kupcow.

Chcac sprawié Ci przyjemnos¢, panie, wspomng stow kil-
ka o mej skromnej osobie. Na Istakhr powiadaja (przede
wszystkim zyjacy z dala od cywilizacji murrah), Ze cata
osada raduje sig¢ z narodzin syna; kiedy za$ na $wiat przy-
chodzi cérka, milczenie catej rodziny przerywa jedynie
ptacz niemowlgcia. Méj ojciec uwaza, iz mialam szczgscie,
gdyz obchody mych narodzin potaczyly sie¢ ze $wigtowa-
niem urodzin mego brata bliZzniaka — sir Abd al-Jabbara,
dzi$ kapitana stuzgcego pod dowédztwem ksigcia Haki-
ma w Pigtym Mrocznym Legionie.

Ma stuzaca, Rahimateh, byta zabobonnym, lecz do$¢ mi-
lym murrah. Opowiedziata mi, Ze podczas mych narodzin
rozleglo si¢ wycie pustynnego demona - afret - ktéry po-
rywa matkom niemowlgta pici Zeniskiej. Ja jednak po przyj-
$ciu na $wiat nie ptakatam ze strachu, a to byt dobry znak.
Pono¢ ojciec Hashim, zaprzyjaZniony z ma rodzing du-
chowny, odpedzit demona, odprawiajac ortodoksyjny ry-
tual. Kaptan podsunat stworowi owinigta jedwabiem lal-
ke. Afreet porwat jg, my$lac, Ze ma mnie. To bylo moje
pierwsze zwycigstwo w zyciu. Wiele lat péZniej matka po-
wiedziala, Ze mam dar - dar wygrywania negocjacji. Przez
calg moja mtodos¢ styszatam, jak — doprowadzona do roz-
paczy, powtarza stare przystowie: ,Przyplyw zalewa
wszystkie negocjacje. Uwazaj, by nie zabrat cig¢ ze sobg”.

Przyptywem okazaly si¢ wojny o tron, ktdry zabraly
mnie az tutaj. Stuze teraz Tobie, Wielki Badaczu i Krélu
Kréléw. Niemniej obowigzkiem corki jest stuzenie jej do-
mowi, a méj r6d wojowat z Decadosami i Hazatami. Tak

wigc walczytam z nimi wpierw na Criticorumz, potem na
Aylonie podczas buntu ukaréw, a wreszcie — juz w si-
fach Hawkwoodéw — w trakcie batalii o Byzantium Se-
cundus. Obowigzkiem corki jest réwniez stuzenie dobro-
czyncy domu (czyli naszemu wielkiemu przyjacielowi
i obroricy, cesarzowi), dlatego tez po wojnach o tron
wstapitam w szeregi Rycerzy Poszukujacych, aby by¢ na
Twoje, panie, rozkazy.

Lewa reke stracitam na Criticorum, gdy ciezka artyle-
ria Decadosow ostrzelata nasze pozycje. Zastapit ja cyber-
netyczny implant, ktérego wyglad wciaz podziwiam. Dzig-
ki niemu stalam si¢ pania miecza! Bylby$ zaskoczony,
panie, odkrywszy, ile matzenskich propozycji otrzymatam
od dnia, gdy wyposazono mnie w owo urzadzenie. A po-
zadania meZczyzn nie mozna nie docenia¢. W polityce, jak
w milosci, najwazniejsze jest pigkno oreza.

W Twoim imieniu, panie, dokonatam cesarskiego prze-
gladu $wiatéw i dziedzin rodu al-Malik. Liczg, iZ w mej pra-
cy znajda si¢ przydatne informacje i ze unikngtam - jak
mawiaja o tym w Sugq - ,ztudnych upigkszen, ktérych do-
puszczaja si¢ kupcy przed sprzedaniem towaru”. Wszak
cztonkowie mego rodu lubuja si¢ w kwiecistej mowie, gdzie
stabosci staja si¢ mocnymi stronami, te ostatnie za$ kryje
sie za zastona pigknych metafor. Mnie jednak nie zaslepia-
ja rodzinne uprzedzenia. Koniec koricow podczas Drogi na
Trzy Szczyty uczymy si¢ je widzie¢ — jasno, wyraZnie
i obiektywnie. Odkrywamy wtedy takze, jak uzywac stow,
by nie powiedzie¢ catej prawdy. Uogélnienia i uprzedzenia,
cho¢ istnieja, posiadaja niezwykla umiejetnos¢ unikania do-
glebnych badan; s nad wyraz krngbrne.

Kazdy wiadca zasiada na mréwczym kopcu, dlatego tez
musi on wiedzie¢ o wszystkim co dzieje si¢ w krélestwie
rozciggajacym si¢ u jego stop — inaczej zapadnie si¢ w zie-
mi co najmniej po szyje¢. Moge tu podaé, trafne mym zda-
niem, przystowie: ,Mate termity potrafig zawali¢ dach; ma-
dry wiasciciel oglada wigc nie tylko swoj dom, ale réwniez
dom sgsiadéw”. Nasze domy, planety al-Malikéw, stoja
otworem i czekaja na inspekcjg. A ten raport stanowi za-
chete. Opisuje w nim szlachetne Istakhr, starozytne Cri-
ticorum, surowe Aylon, niezwykle Shaprut i inne, pomniej-
sze dziedziny rodu. Wszystko ku Twojej, panie, radosci
i ku wzbogaceniu wiedzy mieszkaricow Znanych Swiatéw. 4
Powinni$my wszak zbadac - niczym kupiec w Suq - war-
tos¢ kazdej planety. 4

Tobie, cesarzu Alexiusie, Panie Znanych Swiatéw, Prote- €
ktorze Obunéw, Pierwszy Posrod Shantoréw, Wielki Bracie
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Ukaréw, Obrorico Wiernych, Tarczo Gildii, Strazniku Poko-
ju, przedstawiam ma prace.

Kan ma kan

Wszechstworca yunsur a-cesarz.

Byt i go nie bylo -

Wszechstworca zestat zwycigstwo cesarzowi.

Szczescie hrabiego korica dobiegto

GdyZ nie mogt sptacic¢ dfugu ksiaZecego.
Jutro przywiaza go do drzewa skazanego
I rozstrzelaja - niczym wigZnia zwykiego.

- pie$n garnizonowa, $piewana przez stacjonujacych na
Criticorum Zolnierzy al-Malikéw; przyczyna jej powstania
byta egzekucja hrabiego Esfandiyara al-Malika, z rozka-
zu ksiecia Jabira al-Malika ,, Ztotego” skazanego na $mieré
za powazne przestgpstwa przeciw mieszkaricom planety

Criticorum to najggsciej zaludnione i najbardziej niesfor-
ne ze wszystkich lenn al-Malikéw. W czgsto powtarzanym
powiedzeniu, iZ nie powstaly tutaj spisek ma niewielkie
szanse powodzenia, jest, niestety, co§ wigcej nizli ziarno
prawdy.

Na planecie dom znalazly tysigce frakcji - religijnych i po-
litycznych - zepchnietych na margines przez wtadzg sta-
rej Urth. I cho¢ nazwy oraz ideologie owych odtaméw zmie-
nialy si¢ na przestrzeni wiekéw, ich liczba pozostawata bez
zmian. Dzi$ pochodzenie z Criticorum oznacza pewna doj-
rzatos¢ i niewatpliwe wyrobienie polityczne. Mieszkancy
tej planety patrza z dezaprobatg na polityczng prostote in-
nych $wiatéw (,Kolejny bunt pogan!” — krzyknat dopro-
wadzony do rozpaczy pojedynkowicz i mito$nik spiskéw,
baron Hamid al-Malik, ustyszawszy po raz setny o wiecz-
nych problemach Gwyneth) i nie staraja si¢ nawet Zyczli-
wie przyjmowac obcych ludzi. Wolg zostawic tych bieda-
kow frakcjom, sktadajacym ofiary z nieznajomych.

Chyba nie przystuze sig¢ Criticorum powyzsza opinig.
Muszg jednak przyznaé, Ze jest to pigkny $wiat, o wspa-
niatej historii; dom wielkich artystéw. Stad pochodzili
chocby malarz Pio Gamino (lata 44047-4478) i poeta Kser-
kses (lata 4455-4551) — obaj zwigzani z KoSciotem - czy
Ragnor Akren (lata 3844-3900), filozof i nihilista zadre-
czanej Drugiej Republiki. To wlasnie tego ostatniego Kser-
kses sportretowat w swych ,Piesniach piekielnych”, opi-
sujac meke Ka'rihmana.

Réwniez architektura Criticorum to co$ wspaniatego.
Szczegolnie miasto Ost (dawniej: Ostgard), szczycace sie
ruinami z czaséw Drugiej Republiki, ktére powoli tong
w Oceanie Ilahanskim. To niewatpliwie jedno z najpigk-
niejszych miejsc w Znanych Swiatach.

Historia

Pierwsza stalg osada ludzi na Criticorum byto Mazada-
run (lata 2520-2600), stojace nad Morzem Tabaristanskim.
Mieszkali tu czlonkowie réznych sekt religijnych, ktorzy za-
pragneli uciec z przeludnionych Urth i Nowej Mekki. Podg-
zyli za nimi przedstawiciele innych odtaméw — wkroétce na
planecie roito si¢ od osiedli, zalozonych przez orgdowni-
kéw wolnosci, demokratycznych anarchistow, libertyriskich

CESARSKI PRZEGLAD 2 ?,

Porzucic kwiecista mowe to tak, jak rozpowiedziec szep-
tang tajemnicg Ukochanej osoby. Aby umiec sig nig dosko-
nale postugiwac, trzeba stana¢ nagim przed Ukochanym
i przyja¢ odwaznie szept sztormu tworzenia — nie broniac
sig, a pragnac calym sercem. Nawet najcichszy szept roz-
dziera nas na strzgpy i wywoluje niekoriczaca sie tesknote.

Criticorum

wolnomyslicieli, konstytucyjnych republikan i utopijnych
socjalistéw. Nic dziwnego, Ze Criticorum szybko stato si¢
oaza wolnomyslicieli, ekscentrykéw i banitéw, niemile wi-
dzianych w Znanych Swiatach. Przypominato Malignatiu-
sa, tyle ze pozbawionego niskich temperatur.

Zarzadcow Criticorum obierano, jednak wywotany przez
wzrastajace podatki Bunt Poego (27087 rok) zmusit ostat-
niego z nich do ucieczki z planety. Wiadz¢ przejeta Kor-
poracja Bashshar - potezny konglomerat produkujacy bron
i urzadzenia komunikacyjne. Wiele obszaréw planety za-
chowato pewna autonomig, byto jednak zaleznych od kor-
poraciji.

W Bashshar zatrudniony byt m.in. Munir Ibn Tarif, naj-
wiekszy naukowiec tamtych czaséw, ktéry stworzyt na-
rkotyk luxdei-3. Ow przodek krolewskiego rodu al-Mali-
kow uciekt na Istakhr. Jednak jego urodzona na Criticorum
cérka, Fatima, wyszla za maz za Kansbara Caspiri, pre-
zesa Korporacji Bashshar. Tak oto plotla si¢ historia ro-
du. Méj ojciec powiedzialby, Ze z nasion Munira wyrdst
piekny ogréd al-Malikow.

Nieco péZniej miasta-paristwa Ostgard i Larrane zbun-
towaly si¢ przeciw wladzy korporacji. Kiedy na planecie to-
czyt si¢ konflikt miedzy metropoliami a Bashshar, $wiat bez
ostrzezenia zaatakowali ukarowie — wojownicza rasa, spo-
krewniona z filozoficznie nastawionymi do Zycia obunami.
Najezdzcy w kilka dni zniszczyli orbitalne linie obronne i za-
jeli najbardziej zaludnione miasta. Atak catkowicie zasko-
czyt Criticorum. 1 Korporacje Bashshar, ktorej szefom za-
lezato przede wszystkim na wladzy. Nie interesowat ich
réwniez los mniejszych miast-paristw. Korporacja Bashshar
potaczyla wiec sily z ukarami i sttumita nieliczne rebelie.

Na Criticorum ukarowie zyskali sobie reputacje wyznaw-
céw demonoéw. Zastuzyli sobie na niag budujac w Acheon
Swiatyni¢ Anikrunta, w ktorej — przed ogromnym posg-
giem jednookiego boga sprawiedliwosci — zabijano osoby
lamigce twarde wojskowe prawo. Miejscowi méwig, Ze du-
chy ofiar tej zbrodni wcigz zawodza nad Torab Baree’a —
Mogita Niewinnych.

Wreszcie patriarcha Palamedes zebrat ludzkos¢ przeciw
ukarom. Criticorum stato sie pierwszym punktem kontr-
ofensywy ludzkosci. Wpierw armii Ko$ciota nic nie mo-
glo zatrzymac. Potem jednak rozpoczelo sie dtugotrwate
oblezenie Acheonu. Miasto padto dopiero, gdy flota ludzi
otoczyta Kordeth. Sity ukaréw na Criticorum — pozbawio-
ne dostaw i uzupelnien — musiaty wreszcie skapitulowac.

Nie trzeba bylo dtugo czekaé, by Korporacja Bashshar
znéw zaznaczyla swa obecno$¢, tym razem tworzac Peltan-
ska Oligarchig. A od roku 3200 roéd Caspari tytutowat swych
cztonkéw ksiazetami Criticorum. Kiedy za$ pochodzacy
z Istakhr polityczny wizjoner i mistyk, Arif Abdul Salam
al-Malik zwany ,Wiernym”, pojat za Zong¢ panujacg ksiezna
Nawarg Caspari (3411 rok), mieszkancy Criticorum wielce
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si¢ uradowali. Arif i Nawara przelamali monopol arystokra-
tyczno-korporacyjnej wladzy i stworzyli powszechng demo-
kracje (Akt Powszechnego Prawa Glosu, 3422 rok). Od te-
go czasu al-Malikowie zarzadzali Korporacja Bashshar.

Druga Republika

Lata rozwoju techniki, pokoju i postepu byly réwniez naj-
lepszym czasem dla Criticorum, ktére nawet miato si¢ sta¢
stolica nowej republiki. Moda, sztuka i rozrywka powsta-
jace na Acheon wyznaczaly kierunki na wszystkich innych
$wiatach. Jednakze w ostatnim stuleciu Drugiej Republiki
na Criticorum zakradt si¢ dziwaczny pesymizm, ktéry zna-
lez¢ go mozna bylo chocby ,Wedach o Zyciu i $mierci,
Hymnach do Sziwy” Ragnora Arkena. Gorg braty surowos¢
Zycia i brak sensu. Arken uwazal, ze elita kulturalna mo-
ze stworzy¢ artystyczne Srodowisko warte zachodu, jed-
nak ogélny pesymizm obecny w jego stowach prowadzit
wiekszos$¢ uwaznych mysdlicieli do uznania Zycia za pozba-
wione znaczenia. W tych czasach krazyto wiele anegdot,
przypowiesci i powiedzen, a jednym ze stynniejszych by-
fo: ,,Zebulon to $wigty klaun, ktéry pobieznie doswiadczyt
nieprzyzwoitego aktu entropii we wszech§wiatowym pe-
ep-show. Reszte swego Zywota poswigcit na promowanie
tego Wydarzenia z drugiej reki, gloszac patetyczne stowa”.

Nowe Mroczne Wieli

Kiedy dziesig¢ doméw szlacheckich opanowato Byzan-
tium Secundus, niedobitki floty republiki i wielu ocalatych
urzednikéw rzadowych schronito si¢ na Criticorum, ktore
pozostato w pro-republikanskich rgkach. Prawa i instytu-
cje przetrwaly tu przez nastepne 200 lat niemal bez zmian,
wreszcie jednak upadajgca ekonomiczna infrastruktura
Znanych Swiatéw wplyneta na gielde papieréw wartoscio-
wych Acheonu . W 4226 roku bessa opanowala calg pla-
nete. Na dodatek w koricu zabraklo czesci zamiennych do
produkujacych jedzenie morskich farm i gtéd, ktory od ty-
sigcy lat byt jedynie mglistym wspomnieniem, pustoszyt
miasta. A potem Czerwona Gwardia (4238 rok) - partia uto-
pijnych socjalistéw - przejeta wladze po brutalnej wojnie
domowej. Nastepne dwie dekady uptynely pod dyktatura
Ahmeta ,Smoka” (przywédcy czerwonogwardzistow), po
ktorej nastapit podbodj przez sity Decadoséw i Li Halanéw,
rzekomo majgcy zakonczy¢ anty-rojalistyczne zagroZenie,
jakim byla Czerwona Gwardia. Kiedy za$ ksigzg Nobunga-
na Li Halan zmart (4262 rok), zaatakowat generat Sorhab.
Cho¢ wpierw byt on kapitanem w armii czerwonogwardzi-
stoéw, przytaczyt sig do jej arystokratycznych przeciwnikow.
Gdy jego sity zatriumfowaly, oglosit si¢ regentem Critico-
rum (lata 4268-4299). Dopiero po jego $mierci planeta po-
wrdcita we wladanie al-Malikéw. Niestety, dziedzictwo tego
pefnego brutalnosci stulecia - sie¢ szpiegdw, nocne egze-
kucje i nagle zdrady - juz zawsze cigZyto na Criticorum.

Kiedy Rahimat al-Malik (lata 4322-4414; ,powrdcit” na
lata 4414-4465) odebrat wtadze nad Criticorum linii z Sha-
prut, wielu uwazato go za uzurpatora. Rahimat, za swe-
go panowania, powolal na wigkszos¢ biurokratycznych
stanowisk lojalnych mu kawaleréw-rycerzy. Z kolei moi
przodkowie zyskali wladzg na Criticorum dopiero podczas
1zadéw Tahira Majnuna al-Malika, zwanego , Przekletym”
(lata 4530-4593). Ja'far ben Sihnijah zebrat swe sity i za-
atakowat Istakhr, w Bitwie pod Mu’tasim zmiatajac z prze-
strzeni kosmosu wspierana przez ukaré6w armi¢ Tahira

(4593 rok). Tak oto moi kuzyni zapanowali na pewien czas
nad $wiatami al-Malikéw (lata 4593-4827). | wpierw na
naszych planetach odrodzita si¢ sztuka. Potem jednak —
po czterech silnych wladcach - nastapit powolny upadek.
Al-Malikowie, ktorzy pozostali na Criticorum, stali si¢ nie-
zwykle aroganccy i bogacili si¢ na rzagdowych kontraktach.
Wreszcie planeta zaczely rzadzi¢ pieniadze — za lapowki
mozna bylo zdoby¢ wszystko, a publiczne fundusze sprze-
niewierzano. W ostatnich latach oslabionej dynastii (lata
4810-4812) Afraisyab al-Malik, rzadca Criticorum, sprébo-
wat podbi¢ Gwyneth. Hawkwoodowie jednak bez proble-
mu odbili $wiat, a nawet na krétko opanowali Criticorum,
by wycofaé sig, wynegocjowawszy odpowiednie warunki
pokoju.

W ostatnich latach

W 4827 roku wygnaniec ze starej, istakhrackiej linii ro-
du - Al-Abbasah ,Klaudia” al-Malik - przybyl na Arago-
ni¢. Towarzyszyli mu inny banici oraz najemnicy Haza-
tow. Al-Abbasah szybko zdetronizowat ostatniego wiadce
z linii wywodzacej si¢ z Criticorum - kapry$nego ksigcia
Sufyana. W taki wlasnie sposob criticorumska galaz al-
Malikéw, odarta z dawnej potegi, popadia w stan ostatecz-
nej dekadengiji.

Kiedy rozpoczely sie wojny z symbiontami, uciekinierzy
ze spustoszonych $wiatéw poszukiwali schronienia na Cri-
ticorum, wystawiajac na powazng probe lokalne ustugi. Bu-
dowali oni réwniez miasta, ktére raz po raz padaly ofiarg
skorumpowane;j policji. Ksiazg Jabir al-Malik , Ztoty” sta-
rat si¢ zakoriczy¢ te niecne praktyki i zarzadzit sledztwo
Mutasih. Zrazit do siebie w ten sposéb miejscowych al-
-Malikéw, szczegélnie po egzekucji ksigcia Esfandiyara,
oskarzonego o zbrodnie przeciw ludnosci (4911 rok).

W tych czasach obrona Criticorum i Aylonu niejedno-
krotnie niszczyta zwiadowcze statki symbiontéw. I wciaz
tak si¢ dzieje. Al-Malikowie stoja w pierwszej linii, wal-
czac z przeciwnikiem o wiele niebezpieczniejszym niz vul-
drokanscy najezdzcy czy kalifat Kurga.

Garnizon na Criticorum uzupelniajg Zomierze z Aylonu
i Istakhr, przez co tamtejsza galaz rodziny widziana jest
raczej jako zdobywcy, a nie krewniacy. Sytuacje pogarsza
fakt, iz moéwig oni o sobie jako o ,prawdziwych” al-Mali-
kach, co oczywiscie wywotuje niepokéj wsréd cztonkéw
mego rodu na Criticorum. Kiedy wigc podczas wojen o tron
rzgdcéw wybrano sposréd przedstawicieli istakhrckiej li-
nii, niektérzy wzniecili bunt. A Decadosi - ktérych nosy
wetkniete sa w kazdy kubet na $mieci — oczywiscie zao-
ferowali pomoc rebeliantom. Gdy za$ w trackie wojen o tron
ksiaze Hakim wspierat Alexiusa, hrabina Karmeta Deca-
dos zdobyla Criticorum, wykorzystujac w tym celu garni-
zon ze Stygmatu. Ksigze Hakim zareagowal, wysylajac na
pomoc Pigty Mroczny Legion - jednostke pro-al-malickich
ukaréw. W taki oto sposéb na Criticorum po raz drugi roz-
poczat si¢ okres terroru przedstawicieli tej obcej rasy.

Piaty Mroczny Legion utorowat droge ku zwycigstwu
nad Decadosami i mymi zbuntowanymi krewniakami zwy-
cigzajac w Bitwie o Gore Rudaki (4991 rok). To wiasnie
wtedy, podczas ostrzatu artyleryjskiego, stracitam reke. Po
wojnach o tron marzytam o poduszkach, nie mogtam jed-
nak na nich spaé, gdyz wojskowy tryb zycia wszedt mi 4
w krew. Wybacz, panie, t3 dygresje.

Dzi$§ wyznaczony przez Istakhr rzadca - Yusef abn Ra-

him al-Malik — wybiera doradcéw spoéréd al-Malikow zy- B .

jacych na Criticorum. Jest tagodnym wiadcg, cho¢ ponoé




Criticorum

Katedra: Ortodoksja (katedra pod wezwaniem $w. Ignatiu-
sa, Acheon)

Agora: Sedziowie (Droga Wiadymira, Acheon)

Garnizon: 8

Stolica: Acheon

Skoki: 1

Sasiednie $wiaty: Byzantium Secundus (strona dzienna), Ca-
davus (strona nocna), Gwyneth (strona nocna), Kish (strona
nocna), Kordeth (strona nocna), Stos (strona nocna), Shaprut
(strona nocna)

Uklad gwiezdny: Apollo (storice), Budh, Arystoteles, Criti-
corum (Ardella), Mehmet (Car, Suitan), Klebnikow (1 ksiezyc),
Ellylon (7 ksigzycow), Bhuta

Technologia: 8

Populacja ludzi: 2,6 miliarda

Populacja obcych: 10 milionéw (szacunkowo)

Bogactwa naturalne: rudy, drewno, wegiel, rolnictwo

Eksport: oczyszczona ruda, technika wojskowa, rozrywka,
chemia, maszyny, pojazdy, tekstylia, ubrania, bawelna, drew-
no, farmaceutyki, produkty rolnicze, Zelazo, bizuteria, zloto

Krajobraz: Powierzchnig Criticorum w 64% pokrywa woda.
Planeta jest nieco wigksza od Swigtej Terry (ma 13 045 Kilo-
metréw srednicy), rok trwa na niej 348 dni. W oceanach znaj-
duje si¢ wiele duzych farm, zbierajacych plankton. Niemal
wszedzie rozwija sie réwniez fauna, w tym gatunki niedaw-
no jeszcze zagrozone wymarciem. W wielkich, poludniowych
dziedzinach al-Malikéw znajduje si¢ wiele ogrodéw zoologicz-
nych, fowieckich rezerwatéw dzikiej zwierzyny i tanich obo-
z6w pracy (o ktérych im mniej sig¢ méwi, tym lepiej). Niesta-
bilnos¢ plyt tektonicznych jest przyczyna wstrzasow, od czasu
do czasu niepokojacych Salamandre - potudniowy kontynent.

na Istakhr powiadajg, iz posunat si¢ za daleko. Na Criti-
corum za$ w wielu frakcjach méwi sig, Ze nie posunat si¢
wystarczajaco daleko.

Uklad gwiezdny

Budh: Planeta ukochana przez romantykéw i wyswiech-
tana przez wierszokletow. Jej masa wynosi 0,83 masy Cri-
ticorum. Jest na niej bardzo goraco, a niewielka ilos¢ atmo-
sfery (wedlug Przewoznikéw, sa to mikroskopijne ilosci
helu i wodoru) sprawia, Ze nie nadaje si¢ do zamieszka-
nia. Poniewaz doskonale odbija $wiatto storica, nosi row-
nieZ miano Gwiazdy Porannej, przez co stala si¢ tematem
réznych banatéw, w tym wyznar mitosci.

Arystoteles: Jego masa stanowi 0,92 masy Criticorum.
W czasach Drugiej Republiki planeta zostala poddana cze-
Sciowej terraformacji. Dzi$ na Arystotelesie istnieje jedy-
nie Herodot — przeklete gérnicze miasto Kupieckiej Ligi.
Planete okrywa gruba warstwa chmur, w ktérych sktad
wchodzi przede wszystkim dwutlenek wegla. W wyniku
tego na powierzchni Arystotelesa jest niezwykle gorgco.

Criticorum: KsigZyc planety, Ardella, to baza wojskowa
monitorujgca przestrzen w poszukiwaniu statkéw sym-
biontéw lub Vuldrokéw. Dowodzi nig putkownik ,Krew
i Splin” Mossadas, o ktorym migdzy jednym a drugim

Mehmet:Masa planety to 0,7 masy Criticorum. Mehmet
\ jest bogaty w rudy, ktére wydobywa Liga. Dwa ksigzyce
J - Car i Sultan - to tak naprawde asteroidy pochwycone
przez grawitacje planety.

Klebnikow: Mata planeta o $rednicy zaledwie 955 kilo-
metréw. Stuzy za baze wojskowa.

Ellylon: Ta planeta o $rednicy 41 318 kilometréw to tak
naprawde juz prawie gazowy olbrzym, ktérego grawita-
cja przyciagnela az siedem ksigzycow. W gérnych war-
stwach atmosfery Ellylonu istnieje Zycie; wiadomo
o ogromnych balonopdobnych myrbli oraz latajacych dra-
pieznikach. Na planetach dwie rodziny Poszukiwaczy pro-
wadza kopalnie odkrywkowe metalicznego wodoru.

Bhuta: Najmniejsza planeta w ukladzie. Liczne aktywne
wulkany nadaja Bhucie czerwona barwe. Lejaca si¢ lawa
nie jest tu niczym niezwyklym, cho¢ planeta znajduje sie
daleko od Apolla. Masa Bhuty to 0,0019 masy Criticorum.

Ludzie i miejsca

Al-Malikowie i inni arystokraci to najwyzsza warstwa
populacji. Pod nimi znajduja si¢ plutokraci, bogaci czton-
kowie gildii i ludzie wolni — skupieni w miastach takich
jak Acheon, Ost czy Tabrast. Oczywiscie najwigcej jest
poddanych. W wielkich majatkach i niektérych miastach
praktykuje si¢ nawet niewolnictwo.

Wigkszos¢ ukaréw zyje w miastach. S3 to potomkowie
najezdzcéw, zmuszonych do stuzby zwyciezcom - lu-
dziom. Ich populacja to w przyblizeniu pig¢ milionéw. Je-
§li chodzi zas o obunéw, to okoto 220 000 mieszka w Ost.

Na Criticorum warunki mieszkalne nie s3 najlepsze. Stan-
dardem s3 zatloczone miasta i niemal puste peryferia.

Perleria

Perleria to wyspa o bardzo réznorodnym krajobrazie.
Stolicg — Larrane (tu stoi Patac Orla i kosciét s$w. Mai) -
zbudowano na nieregularnym zachodnim wybrzezu. Per-
leria to tak naprawdg zalesiony ptaskowyz wznoszacy si¢
ku Gérom Wyeming, liczne polodowcowe jeziora oraz
schodzace ku morzom klify. Zachodnie wybrzeze wyspy
porastajg iglaste lasy, wérdd ktorych Zyja traperzy. Potu-
dniowa Perleria to pola uprawne i pastwiska, na ktérych
pracujg poddani i wolni. Na wyspie znajduja si¢ ziemie
niewielkiego domu Torenson oraz trzy majatki al-Mali-
koéw, graniczace z dziedzinami rodu Jundaasta.

Gdy odwiedzatam wyspe, goraco przywitata mnie mar-
kiza Sabina al-Malik Jundaasta — glowa rodu. Powiedzia-
ta mi, Ze jej dom powoli przywracaja rownowage rozchwia-
nej przyrodzie. Dodata, iz Torensonowie, ktérym przewodzi
sir Zachariasz, nie zdajg sobie sprawy ze znaczenia eko-
logii i skarza si¢ na krwawilki.

Méj réd zwykt stawac po stronie Juandaastan - naszych
dalekich krewniakow. Z Torensonami za$ wiaze nas jedy-
nie starozytna wasn. Nic wigc dziwnego, Ze majatki na Per-
lerii to jedyne dziedziny tego rodu na naszych $wiatach. Nie
jest tez niczym zaskakujacym rosnace napiecie migdzy Ju-
andaastanami a Torensonami. Szczegélnie, gdy ci ostatni
wyruszaja polowac na krwawilki — zwierzgta genetycznie
wyhodowane z urtyjskich wilkéw, jeszcze w czasach repu-
blikanskich.

Perlerianie uwazaja si¢ za moralnie wyzej stojacych od
reszty mieszkancow planety. Jest to wynik dziatan lokal-
nego Kosciota, ktéry wychwala czystos¢ rolniczego Zycia,
jednoczesnie krytykujac plugawa technologie obecna
w miastach. Zreszta Kosciél posiada na wyspie znaczne ma-
jatki. Przewodzi mu za$ biskup Munus. Co ciekawe, kosciel-
ne miasta - takie jak Haliko i Tyrn - s3 liderami w handlu.
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Miejscowi al-Malikowie twierdzg nawet, iZ to wlasnie Ko-
Sciét ustala ceny na produkty rolnicze.

Zwyczaje Perelerian sg dos¢ niezwykle. MatZeristwa aran-
Zuje sig tuz po urodzinach, a rodzina obdarzona siedmior-
giem dzieci otrzymuje nagrode - siédmy potomek zostaje
uwolniony i uczy si¢ wraz z synami i cérkami miejscowe-
go lorda. Niektorzy uwazajg, Ze tradycje t3 zapoczatkowa-
Ia $w. Maya.

Wtadczynia wyspy jest baronowa Prajna Sofia, przywod-
czyni lojalistow. Przez tydzier goscitem w jej majatku w Lar-
rane, miatam wiec okazj¢ przyjrze¢ si¢ wielu rzeczom. Ba-
ronowa — podobnie jak baron Hamid - pragnie pelnej wiadzy
rodu nad Criticorum. W odréznieniu jednak od barona, opo-
wiada si¢ za zjednoczeniem rodziny. Baronowa odziedzi-
czyta dobra i tytut w wieku 14 lat, a takZe frakcje swej mat-
ki, ktorej cztonkowie odwrdcili si¢ od niekompetentnego
lorda Afrima. Niewatpliwie nalezy ja docenia¢, chocby z ra-
qji jej rozleglej sieci szpiegowskiej. Baronowa — a raczej jej
majatki w potudniowej Perlerii — s3 réwniez przyczyna na-
rastajgcego napiecia i nielicznych star¢ z Tabrastem.

Pétnocna Perleria jest skalista i wyludniona. Blisko gra-
nicy wiecznych lodow mozna natrafi¢ na niewielkie osa-
dy Shimo - ludu przystosowanego do panujacych tu ni-
skich temperatur. Ludzie ci s3 $wietnymi fowcami (najmuja
sie nawet jako przewodnicy polowarl), a praktykuja nie-
zwykla mieszanke Ortodoksji i szamanizmu.

Najstynniejszymi mieszkaricami Pétnocnej Perlerii sa
niezwykle silne sikkeeny, czyli drapiezna tasice. Zwykle
ich futro jest ciemnoczerwone, lecz w zimie nabiera bia-
tej barwy. Sikkeeny maja przeciwstawne kciuki, ktore
umozliwiajg im otwieranie zamkow, wiek, pokrywek czy
drzwi. Stojac na tylnich nogach, wzrostem doréwnujg czto-
wiekowi. Zwykle Zyjag w stadach i czgsto — szczegoblnie
podczas ostrzejszych zim - atakujg ludzi i ich siedziby.

Jesli wierzy¢ legendom, w morzach Criticorum Zyja lewia-
tany, w ludowych basniach zwane daztlanshi. Wzmianke
o ich niesamowitym $piewie mozna spotka¢ w opowiesci
niemal kazdego marynarza. Rybacy méwia zas, Ze lewiata-
ny potrafig nasladowac glos czlowieka i dzwigki statkow.
W niektérych opowiesciach istoty te zaprzyjaZniaja sie
z ludZmi, w innych za$ s3 straznikami tajemniczego, zato-
pionego i skrytego pod lodem miasta uréw. Ustyszatam na-
wet histori¢ o lewiatanach, ktére przybraty posta¢ kobiety
i wyszly za maz za samotnego marynarza, obdarzajac go
magicznym dzieckiem potrafigcym nurkowac w glebinach.

Salamandra

Salamandra - albo ,,matka kontynentéw” - rozciaga si¢
od péinocnej pustyni lodowej po potudniowe obszary po-
larne. Na kontynent 6w skladaja si¢ porosnigte lasami te-
reny, réwniny, pustynie, réwnikowe dzungle i gorskie fari-
cuchy. Mieszkancy podzielili 13d na dwie czgéci: Shamal,
czyli ziemie rozciggajace si¢ na pétnoc od Morza Tabaristari-
skie, oraz Salamandre wlasciwg, obejmujaca tereny na po-
tudnie od Acheon, ktdrej pétnocnymi granicami jest pusty-
nia Ahmar, potudniowo-wschodnimi — Gory Sierra Rojo,
a zachodnimi - pétnocne wybrzeza Morza Tabaristariskie.

Shamal

Ta czg$¢ kontynentu obejmuje Las Nord i Gory Shamal;
tedy ptyna rzeki Ren i Howen; tu stojg miasta Ost, Rothi-
taka i Acheon. Dumni mieszkaricy tych ziem sg pelni zZycia.

Maja liberalne podejscie do religii, cho¢ politycznie sg dosc¢
ortodoksyjni i kazdy z nich jest zwigzany z jaka$ frak-
cja. Bycie neutralnym — w dowolnym temacie — powodu-
je podejrzenia.

Ost to do$¢ anarchistyczne i tolerancyjne miasto, bar-
dziej zwigzane raczej z perleriariskimi niz z tabrastariski-
mi al-Malikami. Liga wydzierzawila je w 4715 roku na &
300 lat, zbliza sig wigc powr6t wladzy arystokracji, cze-
go mieszkaricy bardzo si¢ obawiajg. Poki co metropoli¢
kontroluje rada lokalnych gildii, ktorej przewodzi konsul
Polluks, PrzewozZnik — dobrze zbudowany mezczyzna po
pigédziesiatce. Czgste konflikty miedzy rada a mymi krew-
niakami dotyczg zbieglych niewolnikow, ktérzy spedziw-
szy siedem lat w Ost zyskuja wolnos¢.

Niektére obszary Ost nie maja najlepszej reputacji — na-
rkotyki i prostytucja sa tam na porzadku dziennym. Sytu-
acje pogarsza nieudany eksperyment Ligi, pragnacej stwo-
rzy¢ rasg lojalnych straznikéw. Niestety, w wyniku prac
powstali przemienieni ludzie-tygrysy, ktorzy niepokoja oko-
lice, zabijajac i poZerajac zwierzeta oraz ludzi. Jeszcze smut-
niejszy jest los wyhodowanych do pracy w kopalniach [u-
dzi-kretéw, ktorzy uciekli do kanatéw i opuszczonych
piwnic Ost. Krazg plotki, Ze oni réwniez Zywig si¢ ludZmi.
Oczywiscie konsul Polluks twierdzi, Ze wszystko to jest nie-
prawda i Ze przemienieni to niewielki problem. Jednocze-
$nie w gorszych dzielnicach miasta pojawily si¢ znaki,
ostrzegajace mieszkaricé6w przed nocnymi spacerami.

W Gérach Shamal wydobywane jest ztoto i rudy. Pelno
tu miast-widm, a kraza tez pogtoski o stojacej tu metro-
polii z czaséw Drugiej Republiki, ktéra pono¢ przetrwata
Upadek niemal nienaruszona. Zbudowana u podnézy gor
Nowa Jerozolima to wyjatek potwierdzajacy regule panu-
jaca w Shamal. Mieszkaricy miasta sg prawdziwie poboz-
ni, a miejscowa arystokracja (w tym tez al-Malikowie) —
zwana sayyids - porusza si¢ konno, przywdziewajac
wspaniale biate szaty.

Las Nord

Na zachéd od Acheon i na potudnie od Morza Tabari-
stariskie, az do granica kota podbiegunowego, rozciaga sie
Las Nord. Zyja w nim traperzy, mysliwi i drwale, ktérzy
kazdej wiosny wedruja w dét Renu i Howinu, by sprze-
da¢ futra oraz drewno na rynku Nowej Jerozolimy.

W czasach Drugiej Republiki na obszarach dzisiejsze-
go Lasu Nord rozciggaly si¢ powstate w wyniku terrafor-
mowania pola uprawne. Jednak podczas Nowych Mrocz-
nych Wiekéw teren ten porosty knieje, dzis budzace
zabobony strach. O Lesie Nord krazy wiele opowiesci,
wéréd ktorych najstynniejsza méwi o Zyjacych w ostgpach
ludziach-kojotach, zwanych ghreeb. W odréznieniu od
wyhodowanych ostatnio ludzi-kretéw i ludzi-tygrysow,
powstali oni z potagczonych w czasach Drugiej Republiki
genéw czlowieka i zwierzecia. Doszly mnie pogloski, ze
ghreeb zrodzili si¢ w wyniku modyfikacji DNA dokona-
nej przez neo-prymitywistycznych artystéw, prébujacych
odtworzy¢ cuda opisywane w starozytnej mitologii. Pono¢
nieliczni ludzie-kojoty stuzyli szlachcie, wigkszosc¢ jednak
pozostato w lesnych ostgpach.

Acheon, Stolica Intryg

W toczonej zgnilizng moralng stolicy Criticorum mieszka
10 milionéw oséb. Ponad niskimi budynkami géruja tu gi- 4
gantyczne wieze powstale w czasach Drugiej Republiki. §
W tych wiasnie iglicach-patacach mieszkaja szlachetnie
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urodzeni, podczas gdy biedni ttocza si¢ na przypominaja-
cych kaniony ulicach. Wieze lacza ze soba mosty, po
ktérych spaceruja arystokraci i urzednicy wysokiej rangi,
trzymajacy si¢ z dala od pospélstwa. Jedna z budowli —
skonstruowana z terracytu i oparta na grawitacyjnych pty-
tach Wieza Zebulona - jest drugim co do wysokosci bu-
dynkiem Znanych Swiatow.

Metropolie na dzielnice dzielg sympatie polityczne. Zie-
lony Feniks zamieszkuja zwolennicy cesarstwa (w Gérnym
Miescie), Stary Kodeks za$ znany jest z republikanskich
elementéw (skupionych przede wszystkim w centrum,
w osiedlu dla klasy Sredniej). Przyjaciele rodu al-Malikéw
spotykaja si¢ zwykle w ,,Spragnionym Demonie”, w Histo-
rycznym Dystrykcie Stare Suq. Z kolei zwolennicy ksigcia
Hakima punktem zbornym uczynili ,Istakhracka Chwilke”.
Natomiast ulubionym lokalem ukaryjskich robotnikéw jest
»0ko Anikrunta”. Nawet zwolennicy odtamu Kosciota - hi-
nayanisci - maja swéj bar: ,,Spiaca Zakonnicg”. Osobiscie
radze unika¢ za$ ,Przeklenstwa Biskupa”, chyba Ze kto$
lubuje si¢ w wystuchiwaniu niekoriczacych sig przepowie-
dni hezychaty Vigo ,Napietnowanego”. Nie mogg nie wspo-
mnie, iz jedno z proroctw zakonnika (zapewne w wyni-
ku szczgsliwego zbiegu okolicznosci) sig ziscito, kiedy na
Criticorum wyladowat statek symbiontéw. Szacuje, iz praw-
dopodobienistwo speienia si¢ przepowiedni Vigo wyno-
si 1 do 20. Niemniej w tych dniach wszelkie wiadomosci
rozchodz3 si¢ szybko, nic wigc dziwnego, Ze ostatnimi cza-
sy zakonnika otacza liczna $wita. Niewiele trzeba, by wy-
wrze¢ wrazenie na niektorych...

Turysci winni unikaé niczym ognia dzielnicy ukaréw,
zwanej Miasto Tada. Réwniez warto trzymac si¢ z dale-
ka od Dolnego Miasta (Vugi, Mate Urth), w ktérym wszel-
kie przestgpstwa — w tym morderstwa - zdarzaja si¢ az
w nadmiarze. Z kolei na potudnie od Parku Wolnych Lu-
dzi, na obszarze pomigdzy ulica Berliriska a aleja Scho-
penhauera, rywalizuja ze sobg dwa gangi: Synowie Ril-
losa i Voroksarniscy JezdzZcy.

W Acheonie prostytucja jest zalegalizowana i kazdy tu-
rysta moze kupi¢ tzw. ,Purpurowa ksigge”, w ktorej spi-
sano cennik ustug - poczawszy od dam do towarzystwa
dla arystokratéw, a skoriczywszy na niedo$wiadczonych
niewolnicach. Srednio zamozni wolni ludzie czesto odwie-
dzaja ,,Gospody pod Czerwong Lampa” - sie¢ niezbyt dro-
gich przybytkow casas de amore. Przy okazji musze do-
da¢, iz zawsze otrzymuje si¢ tu to, za co si¢ zaplacilo,
o czym nie omieszkal poinformowa¢ mnie, z Zalem, jeden
z kuzynéw. C6z, przynajmniej dostat darmowa migtowke.

Miasto cieszy si¢ réwniez dobrodziejstwem teatru
(stojacego przy ulicy Bawarskiej) i licznych restauracji,
z ktorych kilka zalicza sie do najlepszych w Znanych
Swiatach. Jest tu réwniez wiele sklepow i targow, przede
wszystkim wzdtuz Drogi Wiadymira.

Ponad miastem wznosi si¢ posag Amaltei, stojacy na
szczycie Gory Shada. Wielu ludzi odbywa pielgrzymki do
owej rzezby, w nadziei na uzdrowienie. Nic wigc dziwne-
g0, Ze w cieniu posagu amalteanie otworzyli szpital.

Wszelakie mechanizmy spalinowe i fabryki emituja licz-
ne zanieczyszczenia, a $cieki przemystowe powoduja zni-
szczenia w samym Acheonie i w jego okolicach. Szlachet-
nie urodzeni mieszkancy miasta posiadaja w swych
wiezach pompy i wiatraki, dzigki ktérym oddychaja czy-
stym powietrzem. Mechanizmy te wyrzucaja i spychaja
w doét chmury zanieczyszczen, przez ktore dolne miasto
niemal zawsze skapane jest we mgle. Centra tlenowe nie
sg wigc w Acheonie niczym niezwyklym, podobnie jak no-
szone przez mieszkancow dzien w dzieri zdobne maski
tlenowe, majace ksztalty mitycznych stworzen. W niekto-
rych dzielnicach miasta trzeba wyposazy¢ si¢ w taka OT
(Ozdobe Twarzy).

Nie tak dawno trzy oczyszczalnie powietrza — powstate
jeszcze za Drugiej Republiki — przestaty dziata¢. Od tego
czasu jedynie bogata péinocna czg$¢ miasta cieszy posiada-
niem funkcjonujacej ,fabryki tlenu”. Dodatkowe klopoty
sprawia fakt, Ze na Criticorum trudno znaleZ¢ wyszkolony
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personel, niemniej prace prowadzace do wybawienia naj-
wiekszej oczyszczalni juz sig rozpoczely.

Odwiedzitam gubernatora, mego kuzyna w drugiej li-
nii, w jego patacu. Yusif abn Rahim to zdolny administra-
tor w $rednim wieku, ktéry zdotat potaczyc¢ pod swymi rza-
dami kilka réznych frakcji Criticorum. Jest bardziej
tolerancyjny niz jego poprzednicy, cho¢ jego sposéb za-
rzadzania i polityczne rozwigzania spotkaly si¢ z niechet-
na aprobata mieszkancéw miasta.

Yusif, stary druh ksigcia Hakima, powiedzial mi, Ze mi-
mo ostatnich wojen, wcigz napotyka przeszkody, takie jak
chocby bunt pro-criticorumskich krewnych w Malik Mo-
hafza czy dziatania anarchistycznych Rycerzy Ludu - gru-
py demokratycznych terrorystéw. Z tymi ostatnimi guber-
nator poradzit sobie, zwigkszajagc wydatki na pomoc
spoteczng, czym zniechecit ludzi do wspierania terrory-
stéw. Mimo tych sukceséw, prywatnie i w tajemnicy Yu-
sif radzi, by nastepnego rzadcg wybraé sposréd lojalnych
criticorumskich al-Malikéw.

Odwiedzitam réwniez starego znajomego - arcybisku-
pa Paldena Gampopa. Tego skromnego, pelnego ironii me-
za spotkalam pierwszy raz podczas Slubu odleglego ku-
zyna, a byt on wtedy jeszcze biskupem Acheonu. Jego
lekko drwiacy sposéb bycia jest niezwykle zaraZliwy. Wy-
wotatl wiele usmiechéw, okreslajac nowozericow mianem
krélewskich pséw spuszczonych ze smyczy, by zatatwi-
ly si¢ pod tym samym drzewem.

Arcybiskup Gampopa jest konserwatywny, ale dos¢ ta-
godny. Wtada Kosciotem Criticorum opierajac si¢ wszel-
kim wptywom, czym irytuje zaréwno hierarchi¢ hinaya-
nistéw, jak i mahayanistéw. Prywatnie za$ opowiada si¢
Za tymi pierwszymi.

Palden Gampopa to niski m¢zczyzna o krétkich, srebr-
nych wiosy i figlarnym u$miech. Kocha muzyke liturgicz-
n3 i niemal zawsze towarzyszy mu przynajmniej jeden
zdolny chorat. Krytycy nazywaja go patriarcha Criticorum.
On zas$ jest najbardziej przyjaZnie nastawionym wobec Li-
gi Kupieckiej arcybiskupem w catych Znanych Swiatach.

Na pytanie, czy w Acheonie s3 jakie$ bezpieczne miej-
sca, w ktorych mozna si¢ zatrzyma¢, odpowiem: tak. Jed-
no z nich to ,Sniacy Zebrak” - goscinny patac mego kuzy-
na, oferujacy przybyszom spoza planety wszelakie
przyjemnosci, w tym ogladanie walk. Jest jeszcze rywali-
Zujgca ze wspomnianym przybytkiem ,Zielona Wieza”.
Dwie dekady temu byla ona spokojnym miejscem, w ktérym
arystokraci relaksowali sig, ogladajac walki gladiator6w-nie-
wolnikéw. Niestety, Yusif al-Malik zniedoteznial, a wraz
z nim podupadt jego hotel. Kuzynka Fatima poinformowa-
fa mnie, Ze przybytek przejeto dwoch vorokséw, ktorzy ca-
ly czas siedza na poztacanych krzestach i puszczaja baki.
Nie mozna ich w zZaden sposéb powstrzymac.

Salamanclra

Tych, ktorzy podrézuja morzem z Nowej Jerozolimy na
Salamandre, wita Isfahan, kontrolowane przez gildi¢ Ry-
bakéw, posiadajacych niezwykle zaawansowana techno-
logicznie flote. W miescie mieszkaja przede wszystkim
zwolennicy Ortodoksji. Miejscowi artysci i architekci bu-
duja pigkne, okraszone mozaikami domy, tworzac tak
zwane Zdobne Miasto.

Miedzy gildiag Rybakéw (wspierana przez Posrednikow)
a zajmujacymi si¢ potowami wloscianami oraz al-malic-
kimi rybakami toczy sig spor. Ot6z Posrednicy posiadaja
niedaleko miasta bazy szkoleniowe i garnizony, otrzymu-
ja takze zaplate za prace najemna z rak rzadcy Isfahanu,

flotmistrza Astenzio. Jakby tego byto mato, statki pod ban-
dera Posrednikow i Isfahanu ostrzeliwuja ,,obce” todzie,
w ten sposob kontrolujac rynek.

Erduwil, szef niezaleznych rybakéw, powiedziat mi, Ze
flota Isfahanu i Posrednikéw dziata we wspomniany powy-
Zej sposob z zupelnie innego powodu. Pono¢ w wodach,
w ktérych najczesciej prowadzi si¢ potéw, odkryto zatopio-
ne miasto z czasé6w republiki. Posrednicy i przywédcy mia-
sta zamierzajg zbada¢ znalezisko i podzieli¢ tupy miedzy
siebie. Szczesliwie ma rodzina - dzigki Mutasih - wie juz
o owym odkryciu. W Isfahanie napigcie jest wigc coraz wigk-
sze. Nie pozwolono mi wej$¢ do miasta! Posrednicy i mili-
cja al-Malikéw patrza na siebie podejrzliwie ponad ziemia
niczyja, rozciagajaca sie na 75 kilometréw wokoét Isfaha-
nu. Miato miejsce nawet kilka potyczek — wojna wisi na wio-
sku.

Ogromna pustynia Ahmar, rozdzielona Gérami Mese-
hanskimi, kryje ruiny z czaséw Diaspory oraz niewielkie
miasto ukaréw — Avgast. W okolicach ruin maja miejsce
dziwne rzeczy, a lokalne wladze obawiaja sig, Ze ich przy-
czyna jest kult antynomistéw, ktérym przewodzi magus
Malus. Kiedy te plotki powtérzytam memu jedynemu ku-
zynowi Zyjacemu w tej okolicy, Omarowi ,,Czerwonemu”,
ten zasmiat si¢ gtosno.

- Czyzby$my zyli w czasach poprzedzajacych Diaspo-
re? - spytal, krecac z niedowierzaniem glowa. — Z pew-
noscig nikt tak naprawde nie wierzy, ze na Criticorum sg
szaleni kultysci i wyznawcy demonéw. To przeciez absurd!

Niemniej wielu chtopéw zniknelo w tajemniczych oko-
licznosciach. Kosciot zlecit zbadanie sprawy avestianom,
ktorzy rozpoczeli Sledztwo.

- Nieoswiecone diabty kreca si¢ po miescie nieopodal
mojego majatku - powiedziat mi niezadowolony Omar. -
Przepytuja me zaufane stugi. Wypytali nawet moja Zone!
A ja mam by¢ nastgpny! Cho¢ zbyt zajmuja mnie polowa-
nia, bym miat czas na przewodzenie jakiemus kultowi mi-
o$nikéw demondéw. To nie jest stary dwor Li Halanow.

Udatam si¢ z Omarem na polowanie (jest on Zarliwym
mitosnikiem tego sportu), podczas ktérego jeden z jego
stug niemal mnie nie zabil, mylac z jeleniem. A przynaj-
mniej tak si¢ thumaczyl. (Uwaga o modzie: Rogi — jako
ozdoba glowy - nigdy nie byly tu w modzie). Po tym wy-
darzeniu uznatam, ze nadszedt najwyzszy czas opuscic to-
warzystwo, co tez uczynitam.

Kuzyn Omar z podejrzliwoscia podszedt do zleconej mi
przez cesarstwo misji, myslac, iz jestem Mutasih. Wspo-
mniat jednak, iz martwi go fakt, ze krewni nie chcg mu
pomdc. Rozgoryczony oskarzat kuzynéw, ze w tajemni-
cy pozadaja jego ziemi i probujg go oszukaé. Radze wiec
do lenna Omara podchodzi¢ z ostroznoscia.

Na potudniu rozcigga si¢ wielki las Khesir, w ktorym znaj-
duja ogréd al-Malikéw i parki zoologiczne. Na potudnio-
wym-wschodzie zas$ stoi Tabrast - stolica , criticorumskich”
al-Malikow. Przebywajac tym miescie trzeba ubiera¢ sig
z rozwaga. Kolory noszonego stroju informujg, do jakiej
pragnacej zdoby¢ lojalnos¢ Criticorum frakcji si¢ przynalezZy.

Sikkeena (drapiezna tasica)

Cialo: Sita 4, Zrecznos¢ 8, Wytrzymatosé 4

Umyst: Spryt 4, Percepcja 7, Technika 0

Umiejetnosci wrodzone: skradanie sig 5, spostrzegawczos¢
7, uniki 6, walka wrecz 6, wigor 3.

Brofi: pazury (2k), zeby (2Kk)

Zywotnosé: -4/-2/0/0/0/0




A wkroczenie do dzielnicy w ubraniu o ztej barwie zwykle
koriczy sie $miercia. Jesli zas chodzi o kolory, to taki jest,
ogolnie rzecz biorac, podziat: zloto i czerwieri to barwy zwo-
lennikéw barona Hamida, zielen i srebro — ludzi hrabiego
Zaki, a czern i czerwien - frakcji lady Baraki. Osobiscie ra-
dze nosi¢ niebieskie ubrania, gdyz z jakis przyczyn zadna
grupa nie wykorzystuje tej barwy.

Niedawno Tabrast zalata fala uciekinieréw przed woj-
nami z symbiontami. Lokalne sily policyjne czgsto prze-
trzasa dystrykty, w ktorych sie owi uchodZcy schronili,
w nadziei, iz znajda co$, co wesprze ich frakcje.

Radze rowniez trzymac jezyk na wodzy. Jeden z moich
towarzyszy powiedzial co§ zlego w kawiarni i dzi$ jego
twarz zdobi pozostawiona przez néz blizna. A on jedy-
nie pochwalit goécing barona Hamida. C6z, uczynit to jed-
nak w obecnosci 0os6b lojalnych ksigciu Zaki'owi. Inna
sprawa, Ze mojemu towarzyszowi pomylily si¢ barwy.
Uznal, ze czerwonoztoty dywan oznacza oddanie barono-
wi, a nie obraze rzucong mu w twarz - przez kazdego, kto
wchodzit na materiat.

Los sprawil, Ze juz po tym wydarzeniu spotkatam ba-
rona Hamida. Wiadca Mohfazy ma patac w Tabrascie,
a przewodzi frakcji zwanej Aayla, opowiadajacej si¢ za
rzadami na Criticorum rodowitych al-Malikow. Ow cza-
rujacy mezczyzna jest niesamowicie bezwzgledny. Wiele
czasu po$wiecit na pozbycie sig zdrajcéw i rywali ze swe-
go otoczenia. Ostatnio za$ wslawil si¢ pojedynkiem ze
znienawidzonym i budzacym prawdziwe przerazenie hra-
bim Tarafahanem Zandutem, ktdry byt wéwczas przywoéd-
c3 Ayala. Od tego czasu popularno$¢ Hamida spadta -
przynajmniej ta ,oficjalna”, gdyz w sekrecie zaréwno
przyjaciele, jak i wrogowie barona cieszg sig, iz pozbyt si¢
on niebezpiecznego hrabiego z Criticorum.

Baron byl na tyle madry, ze kiedy podczas wojen o tron
zaatakowal dowodzony przez Decadoséw garnizon Styg-
matu, sprzymierzy! si¢ z ksigciem Hakimem. Dzi$ za$ nie
ukrywa, Ze chce zosta¢ gubernatorem. By¢ moze to wia-
$nie byt powod sporadycznych star¢ w Malik Mohafza mig-
dzy sitami Hamida a oddziatami rzagdowymi.

Szczerze moéwiac, zaniepokoit mnie jedynie ochroniarz
Hamida - czlowiek-kojot, Ghareeb. Szczesliwie, spadko-
bierca criticorumskich al-Malikéw uspokoit mnie. Mogg je-
szcze dodac, Ze baron jest wierny swej oficjalnej kochan-
ce, urodzonej na Rawennie lady Auralee. Milos¢ ta jest
powodem nieustajacych konsternacji wyzszych sfer.

Historyczny Dystrykt Stary Tabrast to architektoniczne
cuderiko. Zbudowano go na planie owalu w post-futury-
stycznym stylu Drugiej Republiki. Catos$¢ zaprojektowat eks-
trawagancki architekt Pierpont D'Arcy. Dystrykt przetrwat
stulecia niemal bez zmian, stajgc si¢ domem szlachty, ar-
tystow i poetéw. Za zycia D’Arcy’ego zbudowane w Sta-
rym Tabrascie rezydencje nazywano ,odchodami szalonych
bogow”; dzi$ tchnat niemal barokowym urokiem stuleci.

W posiadajacym wilasng policje, spokojnym i bogatym
Starym Tabrascie stoi teatr i restauracja Farouka, zbudo-
wane ponad sztucznymi wodospadami i stawem zarybio-
nym ,0sobisto$ciami” — rybami bedacymi efektem inzy-
nierii biologicznej. Natrafi¢ tu mozna na dos¢ osobliwe
obrazy. Nie kazdemu do gustu przypadnie wizerunek
stynnego raweriskiego aktora dosiadajgcego morskiego $li-
maka czy madokariska ropuche przypominajaca nieco bra-
A ta cesarza. Mitego ogladania!

Potudniowa Salamandra to przede wszystkim Malik Mo-
\ hafza - réwniny i ogromne majatki. O pobliskich Gérach
5 Dibursztynowych méwi sig, iz kryja ruiny uréw. Z kolei
Tirtha to ukochane przez poetéw jezioro marzen. Jesli zas
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Lamik

Cialo: Sita 15, Zrecznos$¢ 10, Wytrzymatosé 12

Umys}: Spryt 6, Percepcja 6, Technika 0

Umiejetnosci wrodzone: spostrzegawczos¢ 6, uniki 3, walka
wrecz 7, wigor 6, wywieranie wraZenia 6.

Blogostawieristwo: olbrzymi (bieg bazowo 17 metrow)

Brofi: dzi6b (7 obr.), szpony rak (6 obr.), szpony nég (7 obr.)
Pancerz: 5k

Zywotno$é: -10/-8/-6/-4/-2/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0

chodzi o Morze Malhalskie, to ostatnie préby odtworze-
nia w nim Zycia zwierzecego i roslinnego zakoriczyly sie
sukcesem. Muszg¢ przy okazji doda¢, iZ Savpna — miasto
zbudowane na zachodzie, nad oceanem - to port,
w ktérym apartamenty bogatych wznoszg si¢ wysoko po-
nad zgnilizng zattoczonych ulic. Nie mozna tez zapomnie¢
o0 Syrakuzach - miasteczku obtozonym kwarantanng po
ataku symbiontéw. Osoby, ktére zmierzaja w te okolice,
proszone s3 przez Zotnierzy o zawrécenie.

Ludno$¢ Salamandry - jako calo$¢ - jest bardziej orto-
doksyjna niz mieszkaricy Shamal, a takzZe silniej zwiaza-
na ze swym regionem i kultura. Ta opinig nie chciatabym
ich jednak obrazi¢. Wrecz przeciwnie. Udowodnili, Ze sa
cennymi przyjacioimi (szczegélnie gdy da si¢ im szansg)
i niezwykle romantycznymi osobami.

Pospdlstwo Salamandry $wietuje Noce Zadumy w pierw-
szym tygodniu wiosny. Kierowane przez biskupa Yulduza,
znakomitego piesniarza, obchody trwaja tydzieni, podczas
ktérego organizowane sg wystepy przebranych za swigtych
chtopéw i pokazy ikon. Czasem pospdlstwo podczas cere-
monii sigga po wlasnych, nie zaakceptowanych przez Ko-
Scidt swietych. Kiedy kto$ porusza ten temat w obecnosci
biskupa, ten wzrusza ramionami, méwigc: ,,Wszystko jest
w jak najlepszym porzadku, dopoki chodzg do kosciola i nie
stuchaja Wcielonych”. Ostatniego dnia obchodéw Nocy Za-
dumy $wieci (przebrani wiesniacy) ciagnat symbolizujacy
Zebulona wéz ku Ostatecznej Prawdzie. Czgsto wznosi sig
réwniez posag Proroka, ktéry znika o wchodzie storica.

Chcialabym jeszcze ostrzec wszystkich przed lamikami
- olbrzymimi ptakami nielotami, mierzacymi do 3,5 i wig-
cej metra. Korice nieuzywanych skrzydet tych stworzen
przeksztalcily sig w chwytne rece. Lamiki maja tez silne
nogi, ktére pozwalajg im porusza¢ sie z predkoscia nawet
95 kilometréw na godzing. Jak na zwierzgta sa bardzo in-
teligentne, a ostre zgby czynig je niebezpiecznymi drapiez-
nikami. Zwykle Igcza si¢ w liczace szes¢ sztuk stada, po-
lujace na ssaki i rézne latajace zwierzeta, a nawet ludzi.
Spotyka si¢ je na obszarze rozciagajacym si¢ na zachéd
od Morza Malhalskiego i na potudnie od Tabrastu.

Yintrai

Yintrai to ,wolne miasto” potudnia. Zgodnie z prawem
kazdy przestepca, ktdry dotrze do niego, znajdzie si¢ po-
za zasiggiem dlugiego ramienia sprawiedliwosci. Nieste-
ty, podczas inwazji garnizonu ze Stygmatu miasto stalo si¢
celem ataku broni biologicznej. , Zielone pociski” i wywo-
fana przez nie choroba zmienity kod genetyczny mieszkan-
céw, ktorzy stali si¢ prawdziwymi potworami. Tak wiec
cho¢ Yintrai zachowato swéj renegacki status, kwarantan-
na sprawia, Ze nie jest to popularne miejsce.

Miasto niemal nurza si¢ w anarchii. Jedynie w dzielni-
cy Szesciu Wzg6rz panuje jaki taki porzadek. Miejscowe
gangi walcza ze sobg, a plugawe stwory dokladajg si¢ do
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panujacego chaosu. Od czasu do czasu Kosciét dokonuje
zrzutu zywnodci i innych produktow.

Po miescie kraza plotki, Ze w jego murach mozna znalez¢
lekarstwo na powodujacg mutacje plage. Pono¢ znajduje si¢
w posiadaniu jednej z brutalniejszych frakcji Yintrai.

Osobliwosci

Krwawe Zniwa

Krwawe Zniwa to jeden z osobliwych zwyczajéw Criti-
corum, pozwalajacy réznym miastom placi¢ za przywilej
publicznego tracenia przestgpcow. Ceng najwyzej windu-
ja szlachetnie urodzeni kryminalisci. Nastgpni w kolejce
sg cztonkowie gildii, a potem wolni. Poddani i niewolni-
cy nie s3 ,w cenie”, chyba ze popeknili prawdziwie nie-
zwykte przestepstwo. Najwigcej widzéw przyciagaja zas
zbrodnie namietnosci. Oczywiscie w dniu egzekucji mia-
sta wypelniaja thumy, uliczni sprzedawcy zarabiaja kro-
cie, a kieszonkowcy korzystajg z okazji.

Ten zwyczaj narodzit si¢ w Nowych Mrocznych Wiekach
i byt sposobem na zdobycie dodatkowych pienigdzy. Dzi$
wielu uwaza go za barbarzynski, cho¢ Larrane, Acheon
i Rothitaka rywalizuja ze sobg o przywilej Krwawych
Zniw. S3 tez miasta (takie jak Ost), ktore nie staraja sig
o 6w honor.

Gladiatorzy

W Acheonie raz do roku organizowane sa walki gladia-
toréw. Skazani wigzZniowie walcza ze soba na $mier¢ i Zy-
cie na Stadionie Rzezi, bedacym czgscia Koloseum Wiady-
mira. Kosciét posiada prawo oszczgdzenia 50 skazanych.

Wielu sprzeciwia sig tej praktyce, szczegodlnie Ze ostat-
nio w ciggu pigciu dni brato w nich udziat pigciuset gla-
diatoré6w. Krytycy wspomnianych walk (zwyczaj 6w na-
rodzit si¢ okoto 4550 roku) uwazajg je za nieludzkie i do
cna barbarzynskie. ,Pokazy gladiatoréw” majg jednak sil-
ne poparcie gildii, zarabiajacych olbrzymie pienigdze na
przekazach holowizyjnych. Oczywiscie Kosciét potepia te
walki. Ja za$ uznalam je za dowdd, iz criticorumscy al-
Malikowie zatoneli po uszy w prowincjonalnosci.

Racly Sl'larifally

1. Feniksy sa na Criticorum walutg czesto spotykana,
a w wiekszych miastach przyjmowane sa réwniez al-ma-
lickie iskierki, cho¢ po niekorzystnym kursie. W metro-
poliach istnieje réwniez ozywiony handel dewizami, zwy-
kle nielegalny. Niemniej oficjalne stawki sg nizsze od tych,
ktoére da sig uzyskac w nielegalnych kantorach.

2. Osobom aresztowanym przez porzadkowe w oparciu
o sfabrykowane oskarzenie radze przygotowa¢ ,datek”
w wysokosci 50 fenikséw. W przypadku faktycznie zai-
stniatego przestepstwa nalezy stwierdzic: ,,Odwotuje sie
do ustawy 289:17 kodeksu Criticorum”, dzigki czemu
oskarzony otrzymuje prawo do skorzystania z prawnego
reprezentanta. Co by nie mowic, stare republikariskie ko-
deksy maja i dobre strony, cho¢ niektére kazania gltosza
co$ innego. Oczywiscie najlepszych adwokatéw maja Sg¢-
dziowie, posiadajacy biura w kazdym wigkszym miescie.
Ubezpieczenie tej gildii mozna otrzymac przez Izajasza Ka-
zenzikesa z Acheonu, ktory wysokos$¢ stawki ustala
w oparciu o reputacje i wyglad. Osoby przyciggajace nie-
bezpieczenistwo ptacg niewyobrazalne sumy. Dziatalnos$é

\ el gt ,&) 7“1
\

“l“
J

X/ Mm...‘.\mm”””‘”‘”

-
mv

il

’; '|' ~ e \\“‘ J NES q ‘:

ZSSTE = .
A ey -~ = 1)

YA = T - 5\ -



Izajasza — niespotykana na Zadnym innym $wicie — to réw-

niez dziedzictwo starych kodekséw republikanskich.
Cudowny sen w samym sercu nocy tajemnej jest row-

nie nierealny co poranna pobudka. Jak opanowac pedza-

N

cy umyst, gdy senne marzenia uciekaja pamigci niczym
liczne ziote motyle niesione letnim wiatrem? Podmuchy
namigtnosci nasilaja sig i opadaja, a bogowie sa li-tylko
cieniami na murach.

Shaprut

- Och! Shaprut! - wykrzyknela ksigzna, nagle rozumie-
jac, czego dotyczyly sfowa Arny. — Oczywiscie. Planeta al-
Malikéw, na ktérej Zyja ci dziwni shantorowie. Tamtej-
szy jezyk uwazam za archaiczny, dziwaczny i niezwykle
Smieszny. Jest tak oryginalny i nietknigty przez inne mo-
wy Znanych Swiatéw, ze dziwne wydaj mi sig, iz w ogole
przetrwal, istniejac tylko na tej planecie.

- Owszem - zgodzila sie zamyslona Arna. - Jezyk shan-
torow jest obcy przedstawicielom innych ras.

- Droga dziewczyno - fuknglfa niezadowolona ksigzna
- moéwifam o al-Malikach.

Z ,Nluzji magikéw” Paulusa Pempinrylla,
wydawnictwo Brent, Byzantium Secundus, 4878 rok

Zanim zrodzit sie wszechswiat, byla jedynie Aesaepa —
Kontemplujgca w Samotnosci Nieskoriczonosc. Aesaepa
stworzyla duchy: Pierwsze Dzieci. One jednak opuscily Ae-
saepe i zapomnialy o Ungebotten. Pozostat tylko Niayniy-
adus, Potgzny Wiatr, ktory pragnat wlasnych dzieci - bie-
gaczy. Blagal wiec Ungebotten o wielka lampe, by
oswiecic¢ mroczne pola i wody $wiata, po ktorym jego dzie-
ci moglyby radosnie biegac, sprawdzajac swa site. Tak oto
narodzila sig Tsa, storice, ktora dala Zycie corce - Pierw-
szemu Switowi. Potezny Wiatr od pierwszego wejrzenia
zakochat sie w Pierwszym Swicie I tariczyt w jej ognistej
grzywie. O tych wydarzeniach przypomina wiejacy o Swi-
cie wiatr. Potezny Wiatr i Pierwszy Swit mieli dwojke dzie-
ci, pierwszych shantoréw: Dprsha — Wiatr Poprzedzajacy
Marzenia i Wynsann - Matke Wszystkich Biegaczy.

Takg opowies¢ snuja shantorowie, a raczej taka usty-
szalam na Shaprut, w Patacu Safara, w ktorym stuzba me-
g0 wuja Arima zapoznaje przybyszy z innych $wiatéw
z prawdziwymi shantorskimi gawedziarzami i skad wy-
ruszaja wycieczki po Wielkich Rezerwatach. W tym wia-
$nie miejscu sir Sergiej Decados, rycerz i méj towarzysz,
przegrat walke z alkoholem, o$wiadczyt sie¢ dwoém kelner-
kom i oskarzyt ochrone o szpiegowanie na rzecz cesarza,
aby wreszcie obudzi¢ si¢ z twarza w shantorskim kory-
cie — niestety nie tym, z ktérego koniowaci pija. Coz,
uszczerbku doznat nie tylko honor Sergieja...

Sharput jest sposrod wszystkich $wiatéw mego rodu
najbardziej rozwiniety jesli chodzi o sztuke. Miejscowi al-
Malikowie zawsze ubieraja si¢ staromodnie, méwia dia-
lektem skiadajacym si¢ w wigkszosci z istakhrckich idio-
moéw, przez co uchodza za osoby szacowne i czarujace.
Shaprut to réwniez $wiat niezwykle uczonych debat i kon-
kurséw muzyki tradycyjnej — zawsze ciaggnacych sig az po
zloty $wit. To tu pragna osiedli¢ si¢ wyedukowani du-
chowni i naukowcy na emeryturze, marzacy o obitych
aksamitem kanapach, oddychaniu powietrzem przesyco-
& nym zapachem sandalowych kadzidel, delektowaniu sig
rzadkimi rawenskimi winami oraz dyskusjach o metafi-

] \ zycznych wadach urtyjskich praprzodkéw.

Namalowany przeze mnie obraz spokojnych, leniwych,
uczonych staruszkéw dyskutujgcych na rézne tematy to

tylko czgs¢ prawdy o Shaprut. Swiat 6w ma réwniez swe
ciemny strony. Pigkno rozwija si¢ tu na ziemi splamionej
krwia i dzigki niewolniczej pracy. Rdzenni shantorowie za-
wsze rzucac¢ beda cien watpliwosci na wspaniatosci pla-
nety. Wszak obcy ci zyli tu na dtugo zanim przylecieli lu-
dzie. Niektérzy powiadaja, Ze shantorowie beda tu
réwniez wtedy, gdy pamig¢ o czlowieku zaginie.

Historia

Shaprut jest mtodsze niz Urth. Pozwolg tu sobie na cy-
tat z zapomnianego juz autora naukowego dziela, powsta-
tego w czasach Drugiej Republiki. Tworca nie byt najlep-
szym pisarzem, ale powotywat si¢ na istotne fakty.

~Przesztos¢ Shaprut pod wieloma wzgledami przypomi-
na ziemska: podobna ewolucja podazajaca drabing, ma-
jaca swoj poczatek w oceanach. Kiedy za$ 35 milionow
lat p.k.c. (przed kontaktem z cztowiekiem) ogromne knie-
je ustapily miejsca réwninom, przodkowie shantoréw -
niewielcy, zyjacy w lasach roélinoZercy - opanowali je,
z pokolenia na pokolenie stajac sig coraz wigksi i szybsi,
unikajgc w ten sposéb swych naturalnych wrogéw”.

Inne zdanie ma biskup Tilo. Wyraza je w opublikowa-
nych w 4391 roku , Tajemnicach Shaprut”.

»Wszechstwérca poblogostawit shantoréow odrobing
religijnych mysli, wywotujac w nich pragnienie znalezie-
nia madrzejszych, doskonalszych nauczycieli. Szczesliwie
ludzko$¢, poblogostawiona Prawda Objawiona, przybyta,
by wyrwac ich z okéw zwierzecosci”.

Po czyjej stronie lezy prawda? Nie mnie osadza¢.

Historia shantorow

Shantorowie za miejsce pochodzenia swej rasy uznaja
Sa’'Razz. Wspominajg, Zze w odleglej przesztosci migdzy
czterema rodami toczyla si¢ wojna, opisana w ,Sadze
o Smigajacym Wietrze”, ktéra tradycyjnie nastawieni ko-
niowaci wcigz recytujg. Saga méwi o Ostrouchym Pe¢dza-
cym Obtoku, ktérego zabit Szarzujacy Swit, co doprowa-
dzito do wybuchu walk i do zniszczenia rodziny Pienistego
Spiewu. Opowies¢ jest poruszajaca i, jak wspominatam,
dotyczy straszliwych wojen migdzy stadami. Historycznie
rzecz biorgc, umiejscowiona jest na obszarze Videhy, ktora
niegdy$ byta najbogatsza w pastwiska ziemia. Rodzina,
ktdry ja kontrolowata, miata najwigkszy potencjat.

Nieco pézniej (przyznam sig, iz ustalanie dat, jak czy-
ni to chociazby sir Eduardo de Rolas, nudzi mnie) rodzi-
ny wyparte z réwnin Videhy i Sa’Razz dotarty do Pamot-
tu i Jambuvitty. Na 500 lat przed pierwszym kontaktem
z cztowiekiem potudniowe stada rozpoczely marsz na pét-
noc, ku ptodniejszym réwninom, ktérych wigkszos¢ zre-
sztg opanowaly — po Bitwie Siedmiu Deszczéw. W chwili



za$ ladowania statkéw ludzi najpotezniejszym rodzing by-
ly Dzieci Snieznej Mgly, naciskane ostatnio od wchodu
przez Grzmot Réwniny.

Historia ludzi

Shaprut wpierw nazwano imieniem zaczerpnigtym z mi-
tologii urtyjskich hinduséw — Pasupati, czyli Pan Stad - gdyz
wielu 6wczesnych osadnikéw pochodzito z ziemskich Indii.

Zatoga jednego z licznych statkéw zwiadowczych dostrze-
gla bitwe migdzy dwoma postugujacymi si¢ wiéczniami
shantorskimi rodzinami. Owo niezwykle starcie zapisano
na wideochipach, a nastgpnie przekazano je ksenologom,
ktorzy — dokonawszy doglebnych badan - ustalili, iz obcy
posiadaja kulturg, s3 swiadomi i korzystaja z tzw. ,ustnych
dokumentéw”. Te odkrycia nieco zaniepokoily, a jednocze-
$nie rozczarowaly ludzi. Nikt nigdy nie przypuszczatl, ze
pierwszy obca rasa z jaka ludzko$¢ nawigze kontakt be-
dzie koniopodobna. Szczesliwie nastgpni byli przyjazni oku
i przyjemni obunowie. Pisz¢ to zartem, bowiem ludzie czg-
sto uprzedzaja si¢ po wygladzie.

Pierwsze stulecie kontaktu ubieglo pod znakiem wat-
pliwosci dotyczacych swiadomosci i inteligencji shantorow.
Wpierw korporacje i wlasciciele ziemscy utrzymywali, Ze
uzywajacy narzedzi obcy to raczej urtyjskie szympansy
postugujace si¢ patkami, a nie istoty rozumne. Dodawali
oni jeszcze, Ze mowa wiatru shantoréw to nic innego jak
zbidr pozbawionych znaczeniu dzwigkéw lub instynktow-
ne odruchy, podobne $piewowi ptakow. Jednak inteligen-
cji obcych zaprzestano zaprzeczac dopiero wtedy, gdy na-
ukowcy zdotali opracowaé dolomei (czyli translator
ttumaczacy jezyk shantorow).

Na Shaprut odkryto wiele bogatych zi6z, ktére oczywi-
Scie eksploatowano. W kopalniach pracowali wigZniowie
i tzw. CWSR, czyli czasowo wykorzystywana sita robocza.
Ekonomicznie rzecz biorac, nie bylo to najlepsze rozwig-
zanie. Wielu robotnikéw si¢ buntowato, liczne byly tez
ucieczki w przepastny interior planety. Ludzi powoli za-
czgto wigc zastepowac shantorami. Nadzorcéw od razu za-
skoczyta sita i sprawnos$¢ kopytnych. Szybko wprowadzo-
no specjalny dekret, zezwalajagcy na wykorzystanie
obcych. Tak oto shantorowie trafili gleboko pod ziemieg.

Rzad Shaprut, na ktéry skladali si¢ podlegajacy Wind-
sorom republikanscy wiasciciele ziemscy, byt swiadkiem
rosnacej potegi rodzin Pandava i Ramakriszna. Koniec
koricéw, Pandavanie ,zdymisjonowali” ostatniego wind-
sorskiego gubernatora i oglosili poczatek istnienia dyna-
stii, a pierwszym krélem zostal Makakala Pandava, wia-
dajacy w latach 2742-2768.

Podczas wojen ludzkosci z ukarami trafiajacy na Sha-
prut uchodzcy méwili, ze ludzkos¢ stracita Criticorum, Ay-
lon oraz Istakhr i Ze lada chwila padnie Nowy Istambut.
Planeta shantoréw przez pewien czas byla bezpieczna, po-
tem jednak rozpoczely si¢ bombardowania. Jednoczesnie
ukarowie telepatycznie wplyneli na shantoréw, wywotu-
jac w nich pragnienie buntu. Wybuchta wojna domowa.
Krodl Airavayya zginat, bronigc Kalanjary, stolicy, przed
rozwscieczonymi koniowatymi. Mniej wigcej w tym sa-
mym czasie Balahadra Ramakriszna, wspierany przez wia-
snych Zolnierzy i nieliczne oddziaty milicji, wywotat P6t-
nocna Rewolucje i pozbawit wladzy Pandavan.

Syn kroéla Airavayya'i, ksiaze Primyamkara, poprowa-
dzit ocalale z rzezi oddzialy ojca na potudnie i spotkat sig
z sitami Balahadry w miejscu zwanym Punktem Videha.
Wyczerpane ponad 750-kilometrowym, forsownym mar-

szem jednostki Pandavan byly skazane na porazke. Prze-
wazajace sily Balahadra ztamaty wroga samym ostrzalem
artyleryjskim. Ksigze Primyamkara zginat prébujac zapa-
nowac¢ nad podwtadnymi, zastrzelony przez snajpera. Rza-
dy rodu Pandavan dobiegly korica.

Wkrétce potem Balahadra koronowat sig i btyskawicz-
nie rozpoczat wokoét ludzkich osad budowe ruchomych for-
tec, ktére wykorzystat do powolnego, acz skutecznego
spychania zbuntowanych shantoréw w glab pétwyspu Vi-
dehy. Wspomniane ogromne pojazdy poruszaly si¢ na po-
teznych kotach, mialy niezwykle wytrzymaly pancerz,
a w ich $rodku czaily si¢ setki Zomierzy. Dziata fortec wy-
celowane byly nie tylko w ziemig, ale réwniez w powie-
trze. Pozostatosci tych ogromnych machin - puste, mil-
czace skorupy — wciaZ stercza na réwninach Videhy.

Przywddca shantoréw — Nocny Grzmot (lub, jesli wolisz,
Yiaa Isayn w mowie wiatru) - od razu zrozumial, Ze nie
odeprze ofensywy ludzi. Zwrocit si¢ wigc o pomoc do uka-
réw, ci jednak uwazali koniowatych jedynie za uzyteczne
pionki. Na dodatek byli perfidni i — wykorzystujac swe sub-
telne sztuczki umystowe oraz Bogéw Mroku — doprowadzi-
li do kolejnego buntu. Niemniej stacjonujaca na orbicie Cri-
ticorum armada ukaréw odpowiedziala na wezwanie
i zaatakowata Shaprut. Jednak niewielkie sity obrony po-
wietrznej kréla Balahadra zdotaly zniszczy¢ wrogie jedno-
stki w dwudniowej bitwie, nazwanej péZniej Cudem nad
Shaprut. Szale zwycigstwa przewazyly zwrotne statki zwa-
ne vayusami.

W przeciagu roku, ktéry nastapit po Cudzie nad Sha-
prut krél Balahadra pokonat shantoréw. Nocnemu Grzmo-
towi zaoferowat obszar ziemi, ktory zdota obiec przez je-
den dzien. Yiaa Isayn byt szybki i silny; zdotat pokonaé
ponad 975 kilometréw i dotart do miejsca startu tuz przed
zachodem. W chwile pézniej padt martwy. Tak powstaty
rezerwat nazwano Asvemedha, co w staroZytnym jezyku
zwanym wedyjskim oznacza Poswigcenie si¢ Konia.

Kulminacja dynastii Ramakriszna byt Ztoty Wiek krélo-
wej Arundhati Rama Ramakriszna (lata 3412-35127).
Krélowa byla czwartg corka kréla Balahadry, w mlodosci
uczyla si¢ muzyki, a przygotowywano ja do roli mitosniczki
sztuki. Kiedy jednak zmarla najstarsza pociecha wiadcy,
a dwie $rednie przejely rzady na wczesniej skolonizowa-
nej planecie Rauhinie, korona Shaprut przypadta Arundha-
ti. Krélowa wykorzystata wtadze w walce z Korporacja Ba-
shshar, uwolnita shantorskich robotnikéw i zwigkszyla
nakladane na przedsigbiorstwa podatki. Rozszerzyla tez
granice rezerwatow (Asvemedha zajmowat caly pétwysep
Videhy), a koniwatym data prawa obywatelski, zezwalajac
im nawet na posiadanie reprezentantéow w parlamencie.
Wreszcie, w 3460 roku, Arundhati zaloZyta Akademie Gi-
rivaja, ktora przyciagnela na Shaprut najwspanialszych mu-
zykow i uczonych. Jednoczesnie rozpoczat si¢ wielki rene-
sans bibliotek, dzigki czemu dzi$ na planecie tej znajduja
si¢ najwigksze archiwa w Znanych Swiatach.

Za czaséw Arundhati wplywy al-Malikéw na Istakhr, Cri-
ticorum i samym Shaprut rosly, a to za sprawg malZenistwa
Arifa Abdula Salama al-Malika zwanego ,Wiernym” z Na-
warg Caspari, dziedziczki fortuny Bashshar. Krélowa do-
strzegla, ze jej mysli podazaja podobnymi torami co mysli
Arifa. Kiedy jednak jej wnuczka, Sakuntala, zakochata si¢
we wnuku Abdula Salama, Tahirze, Arundhati nie zgodzi-
Ia si¢ na ozenek. Obawiala si¢ jeszcze wigkszego wzrostu 4
wplywéw Bashshar na Shaprut. Kochankowie zas wymie-
niali ze sobg zaszyfrowane wiadomosci, pelne metafor
i symboli; organizowali niebezpieczne schadzki i wybiera- §
li sie na réwnie ryzykowne eskapady - to wszystko stato




Katedra: Ortodoksja (katedra p.w. $w. Hombora, Tabriz)
Agora: Przewoznicy (Targ Girivaja)

Garnizon: 7

Stolica: Tabriz

Skoki: 2

Sasiednie $wiaty: Criticorum (strona dzienna), Kordeth (stro-
na nocna), Stygmat (strona nocna)

Uktad gwiezdny: Surya (storice), Vivasvat, Busiastra, Sha-
prut (Candra i Rahu), pas asteroidéw Kanya Kumari, Prajapa-
ti, Kali (3 ksigzyce), Cakra, Fenris

Technologia: 7

Populacja ludzi: 350 000 000

Populacja obcych: 63 000 000 shantorowie (szacunkowo),
100 000 obunowie, 60 000 inni

Bogactwa naturalne: lasy, olej zelazowy, woda, ropa

Eksport: welna, wyroby wiokiennicze, maszyny myslace,
ustugi finansowe, diamenty, przetworzona stal i rudy, zloto,
rozrywka (muzyka), przetworzona zywno$¢ (ogromne morskie
farmy), sita robocza, woda, sol, chemikalia, nabial; na Shaprut
nie zdarza si¢ gtéd, moze wigc eksportowac Zywnoscé

Krajobraz: Niezwykle trwaly i niezmienny, cho¢ nad Morzem
Nara szalejg huragany.

sie $wietna pozywka dla mieszkancéw Znanych Swiatow.
Do dzi$ bardowie tu i 6wdzie Spiewaja ,Romanse Tahira
i Sakuntali”. Nic tez dziwnego, Ze krélowa Arundhati wre-
szcie ustapila i Shaprut trafito we wiadanie al-Malikow.

Za czas6éw Drugiej Republiki al-Malikowie przeniesli swa
gléwna siedzibe wlasnie na Shaprut. W tamtych latach na
planecie powstato wiele nowych osad, a status wcze$niej-
szych kolonizatoréw znacznie zmalal. Z kolei w dwiescie
lat po $mierci Drugiej Republiki moj dom stracit na znacze-
niu, a na Shaprut pojawily si¢ nowe arystokratyczne rody,
uzurpujace sobie prawo do wiadzy. Lenna powigkszyli wte-
dy przede wszystkim Torensonowie i stali si¢ dominujaca
sitg na planecie. Sprzedali jednak swe ziemie domowi Ked-
dah, ktéry mianowat siebie szejkiem Shaprut (4299 rok).

W roku 4332 na $wiat przyszedt Rahimat al-Malik, Lew
z Shaprut. W tych czasach méj réd niewiele znaczyl na
planecie, przyttoczony potgga doméw Ghaiji i Dandin - po-
mniejszych rodzin, ktére zyskaly wtadze w dniach bez-
krélewia. Rahimat stat si¢ za$ uzurpatorem i mistykiem
w jednej osobie, cztowiekiem twardym jak stal. Jego oj-
cem byt brat cioteczny rzadcy domu, wysuszonego ksig-
cia Sorhaba al-Malika.

Bedac jeszcze miodzierficem, Rahimat udat sie¢ na Istakhr.
Tu za$ odkryt, Ze jego dalecy krewni raczej nie przywigzu-
ja wagi do swego szlacheckiego statusu, preferujac mistycz-
ng tradycje Munira ibn Tarifa. Rahimat poznat stare zwy-
czaje i wiele si¢ nauczyt, po czym wspiat si¢ po Drodze na
Trzy Szczyty - po Bay’ho len Ikta Tu; innymi stowy: poko-
nat trzy $ciezki wiodgce ku o$wieceniu, a dostarczajace wie-
le doswiadczenia. Z wyprawy powrdcit, niosac brzemig bo-
gactwa nauki i nowych idei. Wierzyt, iz wszelkie stworzenie
to inkarnacja Wszechstwoércy i ze do$wiadczajgc kazdego
aspektu stworzenia mozna polaczy¢ si¢ z sama Jego esen-
cja. Lotu motyla nie potrafig opisa¢ stowa gasienicy, podob-
nie jak Drogi na Trzy Szczyty nie pojma ludzie, ktorzy le-
A dwie dojrzeli ich podnéza.

Rahimat powrécit na Shaprut, gdzie stat sig cigzko pra-
\ cujacym, zdolnym szlachcicem, zarzadzajacym majatkami
5 swych bogatszych krewnych. Oczywiscie sam réwniez spijat
smietanke - i to t3 najttusciejsza — w tajemnicy dorabiajac

ARSKI PRZEGLAD 2 P.

sie ogromnej fortuny. Potem pos$wigcit si¢ nauczaniu nie-
licznych wiernych, ktorym przekazat swe poglady. Wreszcie
pozyskat dla sprawy straznikéw ksigcia Sorhaba. A ponie-
waz wiara jest twardsza od stali, Sorhab musiat uciekac ze
swego majgtku. Rahimat tymczasem najat armig i — po kil-
ku blyskotliwych zwycigstwach - przejat kontrole na Sha-
prut. Niedlugo potem odbyta sie egzekucja Sorhaba, a Ra-
himat oznajmit, iz teraz on jest ksigciem (4634 rok).

W dwa lata po przejeciu wiadzy, Rahimat sprzymierzyt
sig¢ z rodzing Dandin w walce z Ghanji. Kiedy za$ pota-
czone sity zatriumfowaly, ksiaze zaskoczyt swych sprzy-
mierzericow, atakujac ich i wybijajac do cna. Powiedziat
pono¢ pdzniej, iz ,wilk nie lubi, gdy koty wyleguja sie
w jego lezu”. Potem, zaniepokojony wplywem Pozyskiwa-
czy na ekonomi¢ planety, rozpetat przeciw nim kampa-
nig terroru. Nie mingly nastepne dwa lata, a gildia wyco-
fata si¢ z Shaprut. Wreszcie — w wojnie btyskawicznej -
przejat majatki Keddahoéw.

Stare przystowie moéwi, Ze lew zawsze szuka wigkszej
ofiary. Rahimat nie jest wyjatkiem. Sfinansowat odbicie
Istakhr, doprowadzajac przy okazji do dewaluacji waluty
Shaprut. Miejscowym al-Malikom ulzylo, gdy - po zwycie-
stwie — wraz z najblizsza rodzing przenidst sie na Istakhr.

Po Rahimacie Shaprut - zgodnie z tradycja - rzadzili
rdzenni al-Malikowie, odpowiadajacy przed przywédca do-
mu i mianowani przez niego. Pozostali lojalni rodzinie i nie
sprawiali wielu klopotow ksiazetom na Istakhr.

Ostatnie Wyclarzenia

Symbionci na zawsze odmienili naturg spokojnego Sha-
prut. Najazdy rozpoczely sie od zaskakujacego ladowania,
majacego miejsce w 4907 roku. Z wielkim trudem plane-
tarne sity zdotaly odeprze¢ atak. Niemal jednoczesnie na
Shaprut trafili uciekinierzy z planet zainfekowanych przez
symbiontéw. Opowiadali oni przeraZajace historie o prze-
mienionych towarzyszach i zwierzetach, atakujacych ni-
czym jeden organizm, kierowany jedng wolg. W shapruc-
kich al-Malikach zrodzita si¢ obawa, Ze shantorowie moga
zostac zarazeni przez symbiontéw. Koniowatych zapedzo-
no wiec z powrotem do rezerwatéw, wzmocniono ochro-
ng, a czg$¢ obcych wystano nawet na Criticorum i Istakhr.
Oczywiscie shantorowie nie byli zbyt chetni tym dziata-
niom. W wielu rezerwatach wybuchty bunty.

Na szczescie gubernator, hrabia Zahid al-Malik, byt ma-
drym wiadca. Siggna po rezerwy budzetowe i natychmiast
rozpoczat ksztalcenie. Niedtugo pdzniej kazde dziecko —
szlachcica czy poddanego — miato mozliwo$¢ edukaciji, nie-
spotykang od czaséw Drugiej Republiki. Owe wyksztat-
cone umysty wynalazly brofi - bomby wibracyjno-wysie-
dlericze (BWiWy)- ktéra wyparta symbiontéw, interferujac
z ich synapsami. Obrona planety zostala wzmocniona
w samg pore, zblizat si¢ bowiem wybuch wojen o tron.

Dodam przy okazji, Ze to wiasnie al-Malikowie powstrzy-
mali symbiontow, kiedy dowodzony przez Carmethe Deca-
dos garnizon Stygmatu sig¢ zbuntowat. Synowie i corki Sha-
prut chwycili za bron i walczyli u boku ksigcia Hakima na
Criticorum czy Aylonie, a nawet na Byzantium Secundus,
dowodzac w ten sposob swej lojalnosci domowi i cesarzowi.

Uklad gwiezdny

Ze wszystkich ukladéw al-Malikéw Surya jest gwiazda,
na ktora fenomen gasnacych storic miat najmniejszy wplyw.
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Vivasvat: Powierzchnia planety odbija promienie ston-
ca, przez co staje si¢ ona gwiazda wieczorna. Vivasvat ma
jednak taka barwe, iz w folklorze Shaprut zyskuje wojow-
nicza, namietng naturg. Jest to bliskie prawdy, bowiem ta
niewielka planeta to w wigkszo$ci magma.

Busiastra: Nieco wigksza od Shaprut (1,2 jej masy) pla-
neta obdarzona jest oceanami i Zyciem. Dzi$ gildie wydo-
bywaja z niej rudy, a niegdy$ miaty tu miejsce procesy ter-
raformacyjne. Busiastra zarzadza z Shaprut mianowany
przedstawiciel; aktualnie jest nim sir Fasil Mugahan, nie-
gdys rycerz zakonny Wojennego Bractwa. Istnieja tu dwa
okryte koputami miasta — Medyna i Nowa Mekka.

Shaprut: Na réowniku srednica planety wynosi 12 537
kilometréw, co czyni ja nieco mniejsza od Urth. Rok trwa
tu za to dluzej, bo 382 dni.

Wokét planety orbitujg dwa ksigzyce. Candra porusza
sie blizej Shaprut, a al-Malikowie i gildie posiadaja na nim
kopalnie. Dalszy Rahu jest mniejszy i stuzy za baze woj-
skows, chronigca planete¢ przed niespodziewanym ata-
kiem. Dwa ksieZyce sprawiaja, Ze plywy na Shaprut trwa-
ja dtugo, nie s3 jednak zbyt intensywne (wplyw grawitacji
Rahu zmniejsza odleglosc).

Pas asteroidé6w Kanya Kumari: Niegdys$ pomigdzy Sha-
prut a Prajapati poruszala si¢ planeta, jednak rozpadta si¢
pod dziataniem grawitacji Prajapati (lub - jak utrzymuja
ksenolodzy — zostata zniszczona podczas wojen anunna-
ki). Dzis z owego ciata niebieskiego pozostat widziany no-
ca z Shaprut pas asteroidéw. Nawigatorzy opowiadaja
o nim dziwne opowiesci, pelne upiornych obrazéw i ,glo-
s6w”, jakie mozna ujrze¢ i ustysze¢ w jego poblizu. Nie-
ktorzy psychonicy wiaza nawet wizerunek ptaczacej ko-
biety z duchem planety Kanya Kumari. Kraza réwniez
opowiesci o znajdujacych si¢ gdzies w pasie skarbach uréw.

Prajapati: Grawitacja tej planety (9,7 masy Shaprut)
ma do$¢ znaczny wpltyw na Shaprut. Dlatego tez nieraz

styszy sig, iz uroczysta decyzje podejmuje si¢ ,pod wply-
wem Prajapati”.

Prajapati to tak naprawde w znacznej mierze ptynny wo-
dér. Planeta posiada stynne siedem pierscieni, sktadaja-
cych sig z lodu; trzy z nich wida¢ z Shaprut. Dziwnie po-
tozona o5 obrotu sprawia, Ze planeta kreci sig ,na boku”.

Kali: Ta obdarzona trzema ksigzycami planeta jest nie-
co wigksza niz Shaprut. Tu stacjonuje flota al-Malikéw,
stanowigca gtéwna linie obronng na wypadek inwazji
symbiontéw, ktdrzy moga w kazdej chwili pokona¢ gwie-
zdne wrota. Posterunek 6w jest niezwykle wrazliwy, wigc
im mniej o nim si¢ méwi, tym lepiej.

Cakra: Masa tej planety to 0,83 masy Shaprut. Sktad
chemiczny i czarna powierzchnia sprawily, Ze nazywa sig
ja ,Mroczna Planety”. Powszechne jest przekonanie, Ze tak
naprawde nie nalezy do tego ukladu gwiezdnego. Zlodzie-
je, szpiedzy i niewierni kochankowie przysiegaja na nig,
gdy chca unikna¢ odkrycia.

Fenris: Lodowa planeta (0,93 masy Shaprut) bedaca do-
mem krysztatowych bytéw zwanych talgami. Istoty te oka-
Zuja si¢ by¢ opartymi na wodzie formami Zycia, kiedy pod-
da si¢ je dziataniu wyzszej temperatury. Nie uwaza sig ich
za inteligentne byty, cho¢ niektdrzy eskatonicy twierdza
co$ innego.

Ludziei miejsca

Wolni i niewolni sg - teoretycznie - chronieni przez sta-
re republikanskie kodeksy oraz prawa. Podobnie ma sig
rzecz z shantorami, ktérzy posiadaja prawo do zadoséu-
czynienia i skorzystania z adwokata z urzedu; jednakze
niewiele ich spraw koriczy si¢ sprawiedliwym wyrokiem.

Wolni mieszkajg przede wszystkim w miastach; wigk-
szo$¢ z nich to uczeni i naukowcy lub pracownicy zwigzani




z technologia. Arystokraci z kolei wywodza si¢ przede wszy-
stkim z rodu al-Malikéw, aczkolwiek jest tez nieco Hawk-
woodow i Li Halanéw oraz wiele pomniejszych rodzin.
Shantorowie Zyja przede wszystkim w pémocnym re-
gionie zwanym Pamott, na potudniu w Asvemdha oraz na
wyspie Vadava na Morzu Nara. Spotka¢ mozna réwniez
dzikich lub ,zbiegtych” koniowatych, ktérzy zyja na da-
lekim potudniu i réwnie dalekiej pétnocy. Niezbyt liczne
stada zyja réwniez na wielkich réwninach Uttaraku.

Rajputana

Na Shaprut skladaja sie trzy potaczone ze soba konty-
nenty. Rajputana, zwana wczesniej Akupara, jest naj-
mniejszym z nich. Na zachodzie graniczy ona z Morzem
Nara, a na pétnocy z Morzem Apas. Znajduje si¢ tu za$
Pamott - wielki rezerwat, dom milionéw shantoréw.

Poza zajmujacym ponad 5000 kilometréw kwadratowych
rezerwatem na Rajputanie istniejg jeszcze niewielkie mia-
sta. Osobiscie odwiedzitam Kalanjare i Bromodye - metro-
polie lezace na dalekim zachodzie. S niezwykle czyste i do-
brze administrowane, cho¢ ich mieszkancow wciaz cechuje
typowe dla pierwszych osadnikéw podejscie do Zycia.

Pétnoc i wschéd Rajputany porastaja sosnowe lasy.
Z kolei na obszarze zwanym Sa’Razz wegetacja jest nie-
zwykle bujna, a klimat niemal tropikalny.

Bromodya to stolica prowincji. Miastem zarzadza baro-
nowa Faridah Binte Nur - starsza kobieta, utrzymujaca
miodzieniczy wigor dzigki codziennym ¢wiczeniom obu-
néw i hezychatéw. Lud baronowej kocha jg, jednak za-
pewne nie za jej ostry jezyk i celne uwagi. By¢ moze za
fakt, iZ stoi na czele wymiaru sprawiedliwosci, ktorego sie-
dziba znajduje si¢ w starym budynku sadu, pamietajacym
jeszcze czasy Drugiej Republiki. A raczej za to, iz jest nie-
zwykle fagodna dla poddanych.

Co ciekawe, Faridah oskarzyta mnie o bycie pionkiem
przesuwanym po szachownicy przez Hawkwoodéw. Spi-
sywanie przewodnika dla cesarza Alexiusa bylo w jej
oczach zdrada. Kiedy za$ zapytalam o shantoréw, odrze-
kfa, Ze owszem, wielu z nich zbuntowato si¢ podczas cha-
osu wojen o tron. Dodata, Ze twarda, uczciwa praca fizycz-
na jeszcze nigdy nikomu nie zaszkodzila, jednoczes$nie
dajac czas do namystu nad popelniona zdrada.

Chyba kazdy wie o majagcym miejsce nie tak dawno od-
kryciu znaleziska orbitujacego na granicy ukladu gwiezd-
nego Shaprut. Byl nim liczacy sobie setki lat statek uka-
16w i znajdujacy si¢ na pokladzie, zamroZony shantor.
Wszystko wskazuje na to, iz shantor, Pedziwiatr, przypad-
kowo podczas buntu swych braci odnalazt statek i urucho-
mit komore kriogeniczna, ktérej technologie datuje si¢ na
czasy Drugiej Republiki. OdmroZony powrdcit do domu po
uptywie 2000 lat, a lud przywitat go jak bohatera. Pedzi-
wiatr zdobyl fortune, przekazujac ustna historig shantoréw
i bogate dziedzictwo przypowiesci. Niestety, pieniadze ze-
psuly bohatera. Szybko stat si¢ narzedziem reklamowym

Dimark

Cialo: Sita 6, Zrecznosé¢ 3, Wytrzymatosé 8
Umyst: Spryt 3, Percepcja 4, Technika O
Umiejetnosci wrodzone: walka wrecz 5, wigor 5.
Broni: pazury (4 obr.), zgby (3 obr.)

Pancerz: 5

Zywotno$é: -10/-8/-6/-4/-2/0/0/0/0/0/0/0/0
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niemal kazdego produktu. Pojawiat si¢ tez na kazdej uro-
czystosci shantoréw i mieszat w polityke. I tak oto wyrwany
z innych czaséw Pedziwiatr zaczat uwazac swoj lud za zaco-
fane i Smierdzace zwierzeta, wolat za$ towarzystwo ludzi.
Dzi$ zyje w rezydencji w Bromodyi, otoczony ttumem ludz-
kich poplecznikow i pochlebcow zastgpujacych mu rodzing.

Rolzana

Rokana ciaggnie si¢ na wschod od Mandras i graniczy
z Videhg wzdluz rezerwatu Sada, na potudniowym wscho-
dzie za$ siega az do morza Uccaihravas. Ta ogromna pu-
stynia oraz puszcza Jambuvita sg wcigz niezbadanymi cu-
dami. Osobiscie radze unika¢ Utturaku, zamieszkiwanego
przez zamknigtych w sobie i nieufnych obcym potomkéw
klanéw Pamdawy. Ich religia to pre-wszechswiatowe wie-
rzenia. Obcuja oni z duchami przodkéw, siedzac w $wig-
tych kregach ozdobionych ludzkimi wlosami i krwig. Mo-
dla si¢ siedem razy dziennie, padajac na kolana, twarzami
zwréceni na pétocny zachéd, ku gwiezdzie Miciriusem
zwanej. Kraza tez plotki, ze skladajg pojmanych wedrow-
c6w w ofierze swietym, pono¢ w ten sposob zapewniajac
szczescie spotecznosci. Mimo usilnych prob Kosciota, nie
zmieniaja oni swych wierzen. Przybyli ostatnio avestian-
scy spowiednicy doprowadzili jedynie do wybuchu buntu.

Delhi okazuje si¢ by¢ mita odmiang. Pokonujace pusty-
ni¢ karawany znajduja w jego starozytnych murach chwi-
le wytchnienia i ulge. Ciagnaca si¢ na zachéd od miasta
Jambuvita jest przyjaZniejsza niz Utturaku. Na jej teranie
znajduja si¢ duze rolnicze majatki al-Malikow.

Wiara mieszkancow tych okolicy jest do$¢ niezwykta.
Uwazaja oni, Ze Zebulon - po zniknigciu w gwiezdnych
wrotach vau - przybyt do nich i nauczat ich. Jest to here-
zja, za ktérg wielu tubylcow zaptacito zZyciem, lecz trud-
na ja wypleni¢. Wie$niacy raz w miesiacu, o pétnocy, mo-
dla si¢ przy Ottarzu Zebulona — kregu kamieni, stojacego
na szczycie géry Denat. Na jej zboczu przed laty zbudo-
wano kaplicg, ktora nie przetrwata jednak préby czasu.

Na wschod od pustyni Rokana rozciagaja si¢ zyzne zie-
mie graniczgce z Kanatem Aazeem, szczycace sig liczny-
mi gospodarstwami rolnymi.

Mialam szczescie spotkac¢ tu interesujacych ludzi.
Wsréd nich byt Wilhelm ,Kret” Musilari i wystawne za-
bawy w jego majatku na péinoc od kanatu. Ten brodaty,
postawny mezczyzna w $rednim wieku jest szefem sha-
pruckich Pozyskiwaczy. W niewytlumaczalny sposéb
wszystkie kopalnie na potudniu zdaja si¢ by¢ zwiazane
wiasnie z nim. Réwniez handlujacy niewolnikami Posre-
dnicy uwazaja go za swego najlepszego klienta. Oczywi-
Scie ,Kret” oficjalnie zaprzecza wszelkim tego typu ,po-
moéwieniom”. Owszem, jak mi powiedziat, lubi wspiera¢
niewielkie firmy, jednak nie skalat si¢ nigdy podpisaniem
czego$, co miato zwigzek z niewolnictwem. Buntami pra-
cujacych w kopalniach niewolnikéw przejmuje sig¢ zas
z pobudek czysto moralnych oraz w obawie, ze w ich wy-
niku niewinni mogg zosta¢ skrzywdzeni, a ustalony przez
Wszechstworce porzadek — zachwiany.

«Kret” to osobnik do$¢ sentymentalny; ptacze, stucha-
jac swej ukochanej opery (,La Canta de Margaretta”);
wzdycha ze smutkiem, gdy jeden z jego przeciwnikéw gi-
nie w tajemniczych okolicznosciach; pomaga wdowom
i sierotom. Jest niezwykle grzeczny, a jednoczesnie bar-
dzo, bardzo niebezpieczny - przede wszystkim dlatego,
iz jego wspdlnicy kontroluja wiele podejrzanych interesow,
skiadajacych si¢ na ekonomi¢ Shaprut.
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Videha

Wedtug geografow, Videha ciagnie sig od lasu Naisima
i zatoczki Parvatti, graniczy za$ z Nowymi Himalajami
i polarnymi obszarami dalekiego potudnia. Gérskimi re-
gionami kontynentu - a raczej wydobywaniem z nich cen-
nych surowcéw - zainteresowani sg al-Malikowie i Liga
Kupiecka. Earicuch gor nie jest wigc miejscem, ktére po-
lecam nie$wiadomym podréznikom. Trzeba tu uwazaé
chocby na bandy zdesperowanych zbieglych niewolnikow.
A takze na Sedziéw i Posrednikéw, ktdrzy kontrolujg wie-
le lokalnych, ,niezaleznych” kopalni. Gildie dzierzawia tez
wielkie potacie ziemi.

Niebezpieczne sa rowniez gory jako takie, bedace nisza
ekologiczng dla wielu drapieznikéw, w tym szagara. Owo
przypominajgce hybryde niedZwiedzia i malpy zwierz¢ ma
brunatne futro latem, a biate zimg. Stojac na tylnych ta-
pach mierzy ponad 2 metry! Obdarzone jest poteznymi ta-
pami uzbrojonymi w pazury. Tubylcy utrzymuja, Ze sza-
gary s3 inteligentne i Ze uZywaja orgza, pilnujg za$
antycznych sekretéw ukrytych gdzie$§ w gérach. Z pewno-
$cia opinia ta nie jest prawdziwa, niemniej stada tych stwo-
16w od czasu do czasu atakujg odosobnione kopalnie.

Z kolei dimarki to wodne, ssakopodobne gady, Zyjace
u podnéza gér. Sa migsozercami i Zzwyczajami przypomi-
najg urtyjskie krokodyle. Od gadéw Swigtej Terry odr6z-
niajg je m.in. blony, ktérymi ,chwytaja” i , przetwarzaja”
promienie stoneczne, oraz zdobigce szyje wielobarwne
grzebienie. Mierza za$ prawie 2,5 metra dlugosci, a ich
zeby sa ostre niczym brzytwy, szczeki zas - zabdjcze.

Odmiana dimarkéw Zyje na Rokanie. Jej przedstawicie-
le sa bardziej ruchliwi niz Zyjacy u podnézy gér kuzyni.

Zachod Videhy to — pono¢ zaczarowana — Puszcza Ter-
malna. Nikt, kto wkroczyt w knieje, dotad nie powrdcit.
Al-Malikowie otoczyli wiec las posterunkami milicji.

Wsréd miejscowych kraza rozne legendy o puszczy. Naj-
czesciej powtarza sig opowies¢ o tym, jakoby w lesie du-
chy drzew przybieraly fizyczng postaé. Jesli zas wierzy¢
raportom i dokumentom, przed laty w puszczy znajdowat
si¢ majatek szlachcica, lorda Cecila z wymarlego rodu
Windsoréw, ktéry poswiecit swe Zycie na prébach zrozu-
mienia istoty sathryzmu. Cecil pragnat potaczy¢ ludzi oraz
duchy z innych wymiaréw i w ten sposéb stworzy¢ byt
zwany Nowym Czlowiekiem. Powszechnie wiadomo z ko-
lei, Ze Puszcza Termalna to ostoja genetycznie wyhodo-
wanych gibblingéw (goblinéw), ktérzy réwniez bojg si¢
serca kniei, gdzie pono¢ mieszka Mroczna Krélowa.

Wystana ostatnio ekspedycja eskatonikow miata wyja-
$ni¢ wszystkie powyzsze tajemnice, jednak nikt z niej nie
powrdcit.

Przez Girivaja, byl3 stolice, plynie rzeka Madhu, styngca
z leczniczych wlasciwosci. Sama Girivaja jest za$ centrum
kulturalnym Shaprut - starszym, bardziej wyrafinowanym
i rozwinietym niz Tavriz. Mozna powiedzie¢, Ze dawna sto-
lica jest stolica rozrywki, nowa zas - uczonych debat.

Jedno z najstynniejszych miejsc Girivaja to aleja Udga-
tas, dom niemal wszystkich obunéw Zyjacych na plane-
cie. Aleja znana jest jednak nie z racji obcych, ale muzy-
ki. W takiej czy innej postaci istnieje tu kazdy rodzaj, kazdy
typ muzyki Znanych Swiatow. Osobiscie polecam Teatr Ez-
tez, bedacy wlasnoscia mego ojca i Nej Va Bahoosta. To
jedno z najlepszych miejsc do stuchania muzyki. Koncer-
tujag w nim jednoczesnie ludzie, obunowie, shantorowie
oraz - czasami - réwniez ukarowie i etyri, wspélnie two-
rz3c niezapomniang i przepickng muzyke.

Wschodnia dzielnica znana jest przede wszystkim z racji
uniwersytetu i patacu Arundhati, w ktérym teraz znajduja
sie koscielne i rzadowe biura. Na stojacy tu pomnika Sakan-
talai i Tahira — mtodych, ktérzy potaczyli dwa wladajace
miastem domy - zgodnie z tradycja kochankowie rzucaja
kwiaty. Miejscowi powiadaja, Ze jesli dotkniesz sandata Sa-
kantalai, upragniony kochanek (lub kochanka) przyjdzie
do ciebie. Jezeli tak si¢ nie stanie, dwie przecznice dalej znaj-
duje si¢ niestawny Dom Rozrywki Wszelakiej Vashai.

Girivaja nigdy nie zasypia. Zakazane s3 tu za to wszel-
kie pojazdy, mieszkaricy poruszaja si¢ wigc pieszo, rowe-
rami lub wierzchem. Nieliczni shantorowie prowadzg ustu-
gi przewozowe. Polecam ,Biegaczy Placzacego Wiatru”;
wspominajac o tym, iz informacje o nich ma si¢ ode mnie,
otrzymasz rodzinng znizke.

Lordem-burmistrzem Girivaja jest sir Sahan Ramakri-
szna, ktory podczas wojen o tron mianowany zostat ry-
cerzem. Sahan to nieodrodne dziecko swego rodu, wigec
utrzymuje - jak i reszta czlonkow jego rodziny - iz jest
potomkiem starozytnych wiadcéw Shaprut. Ostatnio za-
angazowat si¢ za$ w reprezentowanie duzej firmy, zajmu-
jacej sie rolnictwem i plantacjami oraz wyrobem cukru. Ca-
ly czas jednak marzy od odnalezieniu dzi$ utraconego,
a niegdy$ skolonizowanego przez jego rodzing $wiata
Rauhina. Z mysla o ekspedycji odktada juz pieniadze.

Z rodziny Ramakriszna pochodzg znani shapruccy hi-
storycy, lekarze i uczeni. Rod jest tez przyktadem tego,
jak pomniejsze domy szlacheckie powoli staczaja si¢ do
klasy bogatych kupcéw.

Wrota Vivaldiego

Na uniwersytecie Girivaja, za czasow Drugiej Republiki
(3941 rok) miato miejsce wydarzenie zwane otwarciem
Wrét Vivaldiego. Miatam przyjemnos¢ wystucha¢ InZynie-
ra, wyjasniajacego owo wydarzenie. Wykorzystujac teorie
T-fizyki (tzw. transfizyki) otwarto przestrzen przy uzyciu
minimalnych wibracji, zwanych ,,superstrunami”. Wpierw
stworzono préznig, wykorzystujac wiazki Przestrzennego
Bombardowania Przemieszczeniowego (PBP). Nastgpnie
wystrzelono do $rodka grupe ,,superstrun”. Wszyscy obe-
cni do korica zycia zapamigtali wydarzenia, ktore miaty
miejsce pozZniej...

Z prozni (przestrzeni nie wigkszej niz przecigtne drzwi)
rozlegt si¢ nieziemski dZzwigk, wpierw niezwykle wysoki,
powoli jednak opadajgcy do poziomu styszalnosci. Jeszcze
bardziej zadziwiajace bylo to, iz obecni podczas ekspery-
mentu naukowcy i muzycy poczuli si¢ zdrowsi, jakby za-
stosowano w ich przypadku przerézne $rodki lecznicze.
Wkrétce wibrujace dZzwigki (rozchodzace sig z nieznane-
go Zrédia nazwanego ,P") utozyly sie w muzyke. Nikt nie
stwierdzit, czy ,préznia” nie byla przypadkiem wrotami do
innego wymiaru, czy tez losowym akumulatorem energii
wibracyjnej, czy jeszcze czym$ innym. Co jeszcze dziwniej-
sze, matematyczny zapis zmian wysokosci wibracji odpo-
wiadat wzorom opisujacym fenomen gasngcych storic. Wy-
pada moze wigc uzna¢ owo doswiadczenie za pierwsza
przepowiedni¢ wspomnianego fenomenu.

Rzad zebrat dane, ale ostrzeZenia zwigzane ze fenome-
nem gasnacych storic uznat za ,zbyt alarmujace i niepo-
trzebnie nerwowe”. Niewiele péZniej Kosciét potepit wro-
ta, ktére niemal od razu opuszczono i pozostawiono 4
swojemu losowi. Do dzi$ znajdujg si¢ w zalesionej doli-
nie odleglej o jakies 30 kilometréw na pétnoc od Girivaja. 4
Calg okolice Kosciot okreslit mianem zakazanej, jednak §
odwazni $miatkowie przemykaja si¢ pod nosem strazy, by
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potem opowiada¢ rézne historie. Z ruin, jakie pozostaty
po laboratorium, dochodza pono¢ dzwigki opetariczej mu-
zyki, a okolicg rozéwietla btekitnozielona, migoczaca po-
$wiata. O miejscu tym kraza rézne plotki. Jedne opowia-
daja o zlych duchach, ktére wrota przyciggaja niczym
plomien ¢my. Jezeli wierzy¢ innym, muzyka leczy nawet
Smiertelnie chorych i obdarza wizjami.

Tabriz

Nowa stolica przypomina starego wigZnia grajgcego
w szachy — daje do myslenia, lecz jest nudna. Zbudowa-
no ja w latach 4467-4483, a dzi$ mieszka tu 1 000 000
ludzi i 300 000 shantoréw. Miastem wtada gubernator;
aktualnie jest nim ksigze Kaldun al-Malik, ktéry serdecz-
nie mnie powitat w stolicy. Niewidomy ksiaze ma tagod-
ny, melodyjny glos, s$wiadczacy o rozsadku i budzacy za-
ufanie. Zanim Kaldun stracit wzrok, nauczyt sie na pamiec¢
stow wielkich poetow i filozofow, a dzi$ wykorzystuje swa
ogromng wiedz¢ dokonujac sadow i podejmujgc codzien-
ne decyzje. Od lat walczy z niewolnictwem i pragnie ulep-
szy¢ system ksztalcenia, co krok jednak musi Sciera¢ sig
z r6znymi przeciwnikami w niekoriczacej si¢ krucjacie.
Nieraz juz udato mu si¢ wymanewrowac oponentéw, przez
co zrodzito si¢ stynne w Tabriz powiedzenie, Ze ,Lepsze
sa oczy ksiecia Kalduna niz wzrok jego wrogéw”. Guber-
nator jest wigc osoba bardzo madra, wydajgca iscie salo-
monowe wyroki. Starzeje si¢ za$ tagodnie, caly czas wcie-
lajac w Zzycie utopijne idealy ojca, Zahida. A Meriel, corka
ksiecia, od wielu juz lat jest jego oczami. Informuje ro-
dzica o wszystkim, co wazne, najcze¢sciej za$ o buntach
niewolnikéw na potudniu. A gubernator, bedac zwolen-

wymi metodami tlumienia rebelii. Robi to, oczywiscie,
w typowy dla siebie sposéb - spokojnie i z rozwaga.
Podobnie radzi sobie z innymi kryzysami politycznymi.

Stolicg zdobig wysokie, pigkne wieze, wyrastajace z licz-
nych rezydencji al-Malikéw. Miasto roi si¢ od kawiarni i ka-
fejek, ktorych goscie tocza intelektualne spory. W Tabriz
znajduja si¢ réwniez jedne z najlepszych ksiegarni i skle-
péw medialnych Znanych Swiatow. Natomiast obecno$é Li-
gi Kupieckiej widoczna jest przede wszystkim w bogatej
Strefie Aareed. A wysoko nad ulicami miasta, na Wzgérzu
Amar, stoi patac gubernatora. Tabriz szczyci si¢ takZe pigk-
nymi ogrodami, upiekszajgcymi patacyki al-Malikéw. Mu-
szg tu wspomniec o stynnym Rehla, bedacym spadkobier-
ca parkowych labiryntéw, fontann i rodlinnosci. W opozycji
do tego pigkna stoi najbardziej awanturnicza czes$¢ miasta,
czyli Mahalee, zwane tez Matym Istakhr, gdzie odbywaja
sig potanicowki, przyjmuje zaklady i uprawia sporty. Nad
oceanem za$ rozciaga si¢ dzielnica cygariska - Ahmarr -
ktoérg tatwo odréznié dzigki budynkom o czerwonej barwie.
Poludniowa cze$¢ miasta, zwana Waha, to z kolei dzielni-
ca przemystowa i zarazem sypialnia dla robotnikéw - pod-
danych, shantoréw i srednio-optacanych wolnych.

W Tabriz Kosciét ma duze wplywy i znaczenie. Arcybi-
skup Saladyn to jeden z najinteligentniejszych ludzi zyja-
cych w Znanych Swiatach. Interesuja go wielce zaréwno te-
ologia, jak i botanika, muzyka czy geologia. Mnie wydat
si¢ osoba przystepna, ciekawg wszechswiata, w tym mo-
ich pogladéow dotyczaca ostatnich odkry¢ dokonanych na
Byzantium Secundus. Nie jest tajemnicg, Ze arcybiskup pro-
muje eksploracj¢ kosmosu w poszukiwaniu Utraconych
Swiatéw po to, by nawréci¢ ich mieszkaricow. Sam pozo-
staje mahayanista, cho¢ znany jest z typowych hinyanistom
pogladéw na roztamy w sektach. Pozostaje za to zarliwym
przeciwnikiem Wcielonych, o czym mozna przeczytac w je-
go ,Straznikach refleksji”.

Tabriz stoi w prowingji Yathrib, na zachéd od ktérej
wznosz3 si¢ pelne cudéw natury géry Rokham. Tutaj - le-
dwie siedem dni wedréwki od stolicy starozytng gorska
droga - znajduje si¢ wielka pieczara zwana Soora, zarzg-
dza przez kilku hezychatéw. Jaskinia za$ stynna jest zas
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z jednego z cudéw Znanych Swiatéw: Cienia Zebulona. Nic
wiec dziwnego, Ze do pieczary ciagna pielgrzymi, poszu-
kujacy lekarstwa [ub proroctw. Legendy zas opowiadajg,
iz w jaskini medytowat Zebulon, caly czas myslac o nie-
ustajacej i boskiej mitosci Wszechstwércy, by wreszcie -
w jednej chwili - zjednoczy¢ si¢ z Panem. Kiedy za$ po-
Taczenie dobieglo korica, na $cianie pozostat ogromny, nie-
mal dziesieciometrowy ciefi. Powstat on w chwili zjedno-
czenia, gdy jaskinie wypelnito boskie $wiatlo, wypalajac
ludzkie stabosci z Zebulona.

To, co teraz opisze, trudno jest wyttumaczy¢, cho¢ za-
reczam swym honorem, iZ jest to prawda. Mnisi sktada-
ja ofiary i modla si¢ do cienia, a ten odpowiada im prze-
powiedniami, przekazujac przestanie Zebulona, ale
w przyttumionej postaci. Wszak cien to emanacja mrocz-
nej strony Proroka. Mnisi utrzymuja, Ze wszystko rozpo-
czelo sie podczas wojen z ukarami. Psychonicy, wznieca-
jac bunt shantoréw, przebudzili réwniez Ciei Zebulona.
Dlatego dzi$ oddaje si¢ mu czes¢ i modli si¢ do niego, kar-
mi si¢ go Swietymi pismami, on za$ pozostaje wyttumio-
ny. Mnisi twierdza jednak, Ze cien przyciaga do siebie
pewnego rodzaju duchy, a zimg prébujg atakowac go
mroczne istoty z czystego mroku. Co roku eskatonicy wal-
cza z nimi w dniu zimowego przesilenia.

Wigkszos¢ Videhy jest gorzysta oraz dos¢ chtodna, lecz
mimo to poza miastami mieszka tu wielu ludzi, przede
wszystkim w majatkach cesarza (posiada on tu prawie 250
kilometréow kwadratowych ziemi) i Li Halanow, w okoli-
cy zyznych ziem doliny Dand. Owa dolina zwana jest réw-
niez Krélewskim Traktem, zarzagdzanym przez przywod-
ce wybranego przez szlachtg i sposréd szlachty, cho¢
kazde lenno pozostaje niezalezne. Aktualnie miejscowej
arystokracji przewodzi ksigze Xan Zu z Li Halanéw.

Na pétwyspie Videhy znajduje si¢ rezerwat Asvemede-
ha (ponad 5000 kilometréw kwadratowych), strzezony
przez Mur Aazeem, a obejmujacy trawiaste réwniny
i wzgodrza na potudniu. Miejscowi shantorowie — potom-
kowie najwigkszych buntownikéw - sg bardziej dzicy niz
ich kuzyni z Pamott. W obu rezerwatach dominujg za$
starsi shantorowie. Mlodsi do$¢ czgsto opuszczajg teren
rezerwatu i pracuja w szlacheckich majatkach lub mia-
stach. Jesli zas chodzi o idee Nowych Shantoréw, to do-
cieraja one tu az z Tabriz i poprzez niewolnikéw zbiegtych
z dalekiego potudnia.

Spoteczeristwo Nowych Shantoréw podzielone jest na
frakcje. Purysci chcg wygnac ludzi ze $wiata, a rewolu-
cjonidci pragna sprzymierzy¢ si¢ z niewolnikami, podda-
nymi i banitami, by razem stworzy¢ Nowa Spotecznos¢.
Purystom udato si¢ zwiaza¢ ze Snigcymi Przodkami - sta-
ra, konserwatywna rodzing, dziedziczaca chwate z cza-
séw, gdy ludzkos$¢ nie dotarta jeszcze na Shaprut.

Wigkszos¢ interioru Videhy to majatki al-Malikéw lub
ziemie dzierzawione przez gildie. Na dalekim potudniu,
w Nowych Himalajach, moi krewniacy i Liga posiadaja ko-
palnie, w ktérych pracuja shantorowie i niewolnicy, wy-
dobywajac bogata w Zelazo rude. Nowe Himalaje to nie
tylko dom twardych gorali, ale rowniez obszar dzialania
band zbiegtych niewolnikéw i shantoréw. Ostatnio te nie-
formalne oddzialy zaczely sabotowaé kopalnie Ligi i al-
Malikéw, organizujac szybkie i skuteczne ataki.

Najwieksza banda przewodzi Gurutz ,Przeklety”, za kra-
dziez bydta zestany pod ziemig przez barona Tupala. To on
wiasnie odpowiada za bunt w Kopalni 19. Zamieszki mu-
sialy pacyfikowac az dwie dywizje Posrednikéw! Kiedy bunt
zostat juz sttumiony, okazato sig, iz Gurutz i czternastu in-
nych niewolnikéw ucieklo w géry. Zamieszkali w pieczarach,

z ktérych wyprawiaja sig na niziny i rabujg kazdego - gil-
die, al-Malikéw, a nawet innych zbiegéw. Kiedy jednak od-
dzial Gurutza spotkat bandg¢ zdesperowanych shantoréw,
ktérym przewodzit Zabéjcze Kopyta, buntownicy potaczy-
li sily. Teraz terroryzuja bogate kopalnie potudnia.

Wszelkie informacje dotyczace Gurutza nalezy przeka-
zywac przedstawicielom al-malickiej wtadzy. Osobnik 6w
z wyglady jest niski, ma ciemne wiosy i szklane oko.

Wyspa Vadava

Na wyspe wyruszylam w towarzystwie mego wuja. To
niebezpieczne miejsce, na ktére zsytani sa najdziksi shan-
torowie. Koniwaci walcza ze soba na catej Vadavie, z wy-
jatkiem otoczonego wysokimi klifami, ufortyfikowanego
portu Aazra.

W najszerszym miejscu wyspa liczy sobie prawie 1500
kilometréw $rednicy. W wigkszosci sg to zielone wzgoérza,
przecinane bystrymi strumieniami.

Ucieczka z Vadavy jest bardzo trudna, a to ze wzgledu
na silne przyplywy i duza odleglos¢ dzielaca ja od innych
ladéw. Mimo to shantorowie nieraz prébowali (i zapew-
ne beda préobowac) zbiec z wyspy. €6z, cho¢ nikt gtosno
nie przyzna, zZe Vadava to wigzienie, dziwnym zbiegiem
okolicznosci trafia tu kazdy shantor o rewolucjonistycz-
nych pogladach. Ba, niektérzy koniowaci znikajg stad
w niewyjasnionych okolicznosciach. Starsi ,rezydenci”
twierdza, ze albo zabijaja ich ludzie, albo sa w tajemnicy
zsytani do najgorszych kopalni w Nowych Himalajach.

Uwagio kulturze

Bakhshi

Bakhshi to $piewajacy poeci Shaprut, stawni w kazdym
niemal zakatku Znanych Swiatéw. Graja oni na vinaskich
sitarach (spadkobiercach urtyjskich sitaréw) i staraja si¢
osiagna¢ duchowe uniesienia wlasnie poprzez muzyke.
Wielu choratéw wywodzi si¢ sposréd tych poetéw. Zre-
szta obie grupy wzajemnie na siebie wptywaja.

Bakhshi, ktérzy wyktadaja na akademii Girivaja, nale-
Za do grupy zwanej Bractwem Rishis. Jej czlonkowie twier-
dza, iz celem ich Zycia jest duchowe przebudzenie wszy-
stkich istot, ktére chcg osiagna¢ poprzez muzyke.

Shantorowie uwazajg tych poetéw za jedynych godnych
zaufania ludzi na Shaprut. Zapewne miat na to wplyw fakt,
iz hymny koniwatych zostat wplecione w muzyke bakhshi.

Wyscig

Co roku w letnie przesilenie najszybsi shantorowie zbie-
raja sie¢ w Dniu Wyscigu i organizuja, jak tatwo sie domysli¢,
zawody biegaczy. Zwycigzca otrzymuje z rak gubernatora
nagrode w wysokosci 500 feniksow, a bakhshi $piewaja na
jego czes¢ piesn, ktora czyni go nieSmiertelnym.

Trwajacy caly dzien wyscig obserwuja widzowie przy-
byli z r6znych zakatkéw Znanych Swiatow. Biegacze star-
tuja o Swicie z potnocnej czgéci Pamottu i Scigaja si¢ az do
zachodu slorica.

Podczas wyscigu zawieranych jest wiele zaktadow, jed-
nakze Radzie Shantoréw udato si¢ uwolni¢ zawody od

wplywu ludzi, siegajacych po korupcje oraz przekupstwo B

i tym sposobem zagrazajacych fair play.




Z Dniem Wyscigu wiazZe si¢ staroZytna, uswigcona tra-
dycja. Otdéz zwyciezca zostaje oczyszczony ze wszystkich
uczynionych wczesniej win i zbrodni, musi jednak stuzy¢
gubernatorowi jako doradca w sprawach shantorsko-ludz-
kich, bedac jednocze$nie zakladnikiem. Niewatpliwie trady-
cja ta ma dobre strony, gdyz dzigki niej rzadca zawsze moze
uslyszec¢ co o danej sprawie mysla koniowaci. Co ciekawe,
ostatni, pochodzacy z Asvemdeha mistrz (co zreszta przy-
nosi ujmg¢ shantorom z Pamott) — Alahad Pedzacy Wsréd
Gwiazd - byt znanym buntownikiem, ktérego winy réwniez
zapomniano. Co réwnie ciekawe, gubernator w ramach po-
jednania zwraca si¢ do Pedzacego mianem, oznaczajgcym
w jezyku shantoréw ,Powolnego Reformatora”.

Racly Sllarifahy

1. Feniksy to najwazniejsza waluta na Shaprut, cho¢
w Tabriz uzywa sig¢ rowniez iskierek, jednak maja one tyl-
ko 85% swej wartosci.

2. Shantoréw, z ktérymi prowadzi si¢ transakcje, war-
to komplementowac. Ponadto wypada pamigtaé, ze jesli
ty bedziesz ich szanowal, oni beda szanowac ciebie. Jed-
nak nie nalezy zbyt szybko si¢ z nimi zaprzyjaznia¢, gdyz
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tradycjonalistyczni koniowaci potrzebuja nieco czasu, by
ztama¢ kulturowe tabu i zadeklarowac przyjazn.

3. Wielkie biblioteki Shaprut to najwigksze w Znanych
Swiatach nietknigte Zrodta utraconej wiedzy (dzigki nim
zreszta mogltam podac tak doktadne daty w historii pla-
nety). Sa niezwykle silnie strzezone, a badacze pragna-
cy dosta¢ si¢ do nich musza otrzymaé przepustke podpi-
sang przez samego gubernatora. Cho¢ wydaje sig to co
najmniej zabawne, Mutasih stworzyli caly jednostke po-
licyjna zajmujaca si¢ przestgpstwami bibliotecznymi.

Aby otrzymac przepustke, trzeba przedstawi¢ guberna-
torowi temat, ktérego dotycza nasze badania. W samej bi-
bliotece za$ nie mozna zapomnie¢ o fapéwce przeznaczo-
nej dla archiwisty. Zadziwiajace jest, jak zaczynaja by¢
pomocni, gdy si¢ ich nieco umotywuje. Jedna uwaga: archi-
wisci nie zawsze chcg pienigdzy czy innej materialnej zache-
ty; czasem wystarczy wieczor po$wigcony zachwycaniu sig
ich kolekcji motyli lub pomoc w zdobyciu kontaktu wsréd
wydawcéw, ,,chetnych” do opublikowania ich poezji.

Kiedy ogréd zarastaja chwasty, a wyznaczone Sciezki
ukrywaja krzewy, tylko bezruch ruchu i wpatrywanie sig
w samotny lis¢ unoszony podmuchami wiatru sprawi, iz
ziarno wypusci promienie, ktore oswietla labirynt i wska-
Zg droge ku wyjsciu.

Aylon

»Nie znam przyczyn, niemniej moge potwierdzic, iz uka-
rowie z Aylonu czuja silniejszy zwiazek z Zyjgcymi na tej
planecie ludzmi niz ze swymi kuzynami z Kordeth. A ay-
loriscy al-Malikowie odwzajemniaja owo uczucie, uzna-
Jjac mieszkajacych obok nich obcych za blizszych sobie niz
ich istakhraccy, shapruccy czy criticorumscy krewniacy”.

spostrzezenie sir Chamona Mazarina,
skierowane do cesarza

Aylon to planeta rozmiarami odpowiadajaca mniej wie-
cej Urth, obdarzona jednym ksigZzycem zwanym Diang.
W szczesliwszych czasach czesto ja odwiedzatam, gdyz na
jej powierzchni, pod okiem starego ukara, przechodzitam
wojskowy trening. Méj nauczyciel, Gammak, nie najlepiej
traktowat glupkéw. Nieco si¢ pod jego okiem wycierpia-
fam, musze przyznaé. Na Aylonie spotkalam réwniez po
raz pierwszy sir Aristida Justyniana. Tu tez o§wiadczyt sig
on mi, na pustyni, w noc rozéwietlong nieskoriczona licz-
ba gwiazd. Z Aylonem wiaze si¢ wigc wiele moich wspo-
mnien - tych smutnych i tych radosnych. Jego mieszkan-
Cy sa szorstcy, twardzi i niezalezni, dzungle — przepigkne
i zabojcze (jakaz pigkna metafora Zycia!). Ludzie napraw-
de moga sig tu sprawdzic.

Miejscowi al-Malikowie zarzucili kwiecista moweg. Zycie
w spartariskich warunkach sklonito ich do uznania, iz sa
cnotliwsi od swych dalekich krewnych, ktérych uwazaja za
stabych i nieco dekadenckich. Niemniej respektowali me bli-
skie pokrewienstwo z ksigciem Hakimem (kuzynem w dru-
giej linii), cho¢ Zle ocenili motywy. Dlaczego chcg sig¢ czego$
od nich nauczy¢? Jakie dzieto piszg¢? Dochodze do wnio-
sku, ze mieszkaricy Aylonu chyba wszystko odczuwaja in-

A tensywniej. Nie ma tu wszak miejsca i czasu na rozréznia-

nie dystynkgji i klas spotecznych, na rozwlekte przemowy
czy dysputy. Uznalam to nawet za dos¢ odswiezajace....
Ach, szkoda, Ze za kazda idea kryje si¢ rzeczywistosc.

N7 I tu nie wszystko okazuje si¢ tak pigkne, jak si¢ wydaje.

Aylon dziela migdzy siebie ludzie i ukarowie, sytuacja jest
wiec nieco napieta. Smieré moze przyjs¢ w kazdej niemal
chwili.

Prehistoria

Daleka przeszlos¢ Aylonu znacznie odréznia tg planete
od innych $wiatéw. Niemal wszystkie Zyjace tu stworze-
nia tacza w sobie typowa zwierzgtom zdolno$¢ do poru-
szania sie i cechujaca rosliny mozliwos¢ przeprowadzania
fotosyntezy. Bardziej przypominaja one przez to kordec-
kie galisp niz istoty z innych $wiatéw. Biologiczna prze-
szto$¢ tych stworzen jest tajemnica, a badajacy ja naukow-
cy trafiaja jedynie na same zagadki; wyjatek stanowi
ayloriska Enklawa Rzadkich Dziet.

Wiele wskazuje na to, iz $wiat ten przed eonami skolo-
nizowali anunnaki. I to najpewniej wlasnie oni wytworzy-
li gatunki, bedgce hybryda zwierzat i roslin. Nowy $wiat
porosly trawy i drzewa, a miejscowe zycie wycofalo si¢ na
goretsze tereny lub wymarlo. Wszystko sa to jednak tyl-
ko przypuszczenia. Anunnaki zagingli, pozostawiajac po
sobie niewiele sladéw, wigc prehistoria Aylonu pozostaje
tajemnica.

Historia

Ukaryjskie statki zwiadowcze z Kordeth wyladowaty na
Aylonie (konkretnie na pustyni Navrajji) w XXIV wieku.
Poniewaz planeta okazata si¢ wprost idealna do skoloni-
zowania, osiedlity si¢ tu dwa mniejsze klany — Vorwed
i Bathkasada - ktorych cztonkowie nazwali nowy $wiat
Sada, czyli woda. Ukarowie zbudowali tylko jedno mia-
sto: Sajik. P6Zniej kolonizacje zatrzymata usturakariska
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wojna domowa. W jej trackie przywodcy klanéw wezwa-
li na pomoc zohierzy wtasnie z Aylonu oraz z Istakhr. Nie-
liczni ukarowie nie postuchali rozkazu i pozostali w swych
nowych domach. Na dalekiej pétnocy nieliczni cztonko-
wie klanu Vorwed dalej rozwijali kopalnie i powoli powra-
cali do podziemnego trybu zycia swych przodkéow. Wy-
konania rozkazu odmowit réwniez nieliczny klan towcéw,
mieszkajacych na Navrajji. Niemniej usturakariska woj-
na domowa na wieki zatrzymata kolonizacje kosmosu.

W XXVI wieku (obawiam sig, Ze dokladana data zagi-
nela) na Aylonie wyladowali urtyjscy osadnicy. Wielu
z nich podchodzito z Péinocnej Ameryki; nazwali oni pla-
nete El Dorado, nawiazujac do legendarnego miasta ze zto-
ta. Osiedlili sie¢ w péinocnej czesci strefy réwnikowej, bu-
dujac Navarre i Nowe Seattle (dzisiaj zwane Nowe Seatul).
Wybrali tez prezydenta, ktory zasiadat w Patacu Ludu, sto-
jacym w drugim ze wspomnianych miast. Na przetomie
XXVIII i XXIX wieku populacja ludzi liczyta ledwie milion
0sob, a planeta wciaz byla $wiatem granicznym.

To na Aylonie znajduje si¢ stynne Wzgérze Proroka, na
ktore wspiat sig Zebulon, by obwiesci¢ pierwsze przestanie
Znanym Swiatom i wyglosi¢ kazanie o Swigtym Plomieniu,
jaki miat dane ujrze¢ na Yathrib, dzi$ utraconym $wiecie.
Mieszkancy planety stuchali jego stéw z szacunkiem i za-
fascynowaniem. Wszak Zebulon pokazat im juz wczesniej
droge, bedac jeszcze chrzescijariskim mnichem, wyrusza-
jacym do odlegtych $wiatéw. A potem powrdcit, doswiad-
czywszy wczesniej boskich wizji i ujrzawszy swieta praw-
de. Aylon byt wigc planeta, na ktdrej narodzili si¢ pierwsi
wyznawcy gloszonej przez Zebulona religii. Owi pierwsi
wierni zwani byli wtedy Synami Ognia, cho¢ p6Zniej bez
wahania wstapili w szeregi Kosciota Palamedesa.

Czy ukarowie i ludzie spotkali si¢ ze sobg przed ponow-
nym podbojem planety przez obcych? Trudno powiedziec,
cho¢ wéréd zyjacych na péinocy osadnikéw krazyty opo-
wiesci o Nocnym Ludzie i wytatuowanych upiorach. Hi-
storie te sugerujg, iz jakis kontakt miat miejsce. Tym bar-
dziej, ze ukarowie najpewniej zdawali sobie sprawe
Z obecnodci czlowieka na planecie. Obserwujac z daleka
dziatania niecierpliwych osadnikéw, obcy nazwali ich
+Niespokojnymi LudZmi”.

Wiele lat poéZniej z Kordeth przybyli ukaryjscy zwiadow-
cy i powiedzieli swym krewniakom, Ze oto nastepuje po-
nowny podbdj $wiata. Cztonkowie matych klanéw uzbroi-
li sig wigc i rozpoczeli obserwowanie osad. A potem
nadszedt ten dzien. Statki ukaréw zaatakowaty Aylon z za-
skoczenia. Prezydent Walker wzmocnit obrong planety
przed atakiem z kosmosu, jednak niemal w tym samym mo-
mencie zaatakowaly klany. Walker musiat podzieli¢ sity.
Planetarna Gwardia ruszyta odeprze¢ nadchodzace z pot-
nocy zagroZenia, a ochotnicy pociagneli na pétnoc, ku po-
sterunkom, w okolicy ktorych dostrzezono upiory, jak na-
zywano ukaréw.

Navarra padta, przyparta do muru przez flote, a Plane-
tarna Gwardia zostata zwigzana w brutalnych walkach
w dorzeczu Idaho. Klan Vorwed, wspierany przez wysta-
ne ze zdobytego miasta jednostki, zdobywat jedna po dru-
giej wigksze osiedla ludzi. Orbitalna obrona Aylonu wkrét-
ce zostala za$ doszczetnie zniszczona. Na planecie
wyladowaly liczne oddzialy ukaréw, ktére szybko ztama-
ty opér ludzi. Prezydent Walker, pojmany po przegranej
Bitwie o Trzy Rzeki, skapitulowat.

Odzyskanie Aylonu zajeto ludzkosci 50 lat. Umozliwit to
dopiero naptyw armii z innych $wiatéw. Cho¢ Zoierze wal-
czyli pod ré6znymi sztandarami i wieloma dowédcami, zdo-
fali odbi¢ planetg. Niemniej zdobycie Sajik zajelo ludziom

az 30 lat, a przez 20 nastgpnych trzeba byto prowadzi¢
z ukarami wojne partyzancka, dopoki wreszcie si¢ nie pod-
dali. Po zlozeniu broni obcy trafili do rezerwatéw, do ktérych
zestano tez wielu ich krewniakéw z Kordeth.

Zwyciezcy arystokraci zajeli ogromne potacie ziemi Ay-
lonu, cho¢ kolonisci nie chcieli ich widzie¢ na swojej pla-
necie. Szybko utarlo si¢ powiedzenie ,,przed wojng”, ozna-
czajace ,w dobrych czasach” - szczeg6lnie posréd rodzin
pierwszych pionieréw. Stwierdzenie ,,po wojnie” miato nie-
najlepsze konotacje: tani luksus, spoleczny snobizm
i okrutne zZgdania szlachty.

W miedzyczasie z Criticorum przybyl dom Torenson
i koscielna flota. Rodowi darowano ziemie u wybrzezy mo-
rza Alfheim, a glowa domu w 3308 roku (za czaséw Bjor-
na ,Berserkera”) otrzymata dziedziczny tytut ksigcia Ay-
lonu. Wtadza rodu rozciagata si¢ na calg niemalze pétnoc.
Z kolei na potudnie od wybrzezy Alfheim az po wscho-
dnie granice Nimericy rozciggata si¢ republika ze stolica
w Navarrze. Rezerwaty ur-ukaréw podzielono na pétnoc-
ne i potudniowe, a pomigdzy nimi powstawat pas ludz-
kich miasta. Caly czas niegdys$ niewielkie Sunval (orygi-
nalnie: Sunvale) si¢ rozrastato.

Za czaséw Drugiej Republiki Aylon bylo odswiezajaco
nieskazonym miejscem, ulubionym przez turystéw, mysli-
wych i zoologéw. Dzigki rezerwatom oraz parkom fauna
i flora planety nie ulegala zmianom. Kiedy za$ republika
upadia, Aylon przejeli Torensonowie. Nie obylo si¢ bez roz-
lewu krwi. Mialy miejsce pro-republikanskie bunty (lata
4077-4116), w ktorych réd Torensondéw stracit wielu swych
godnych cztonkéw. Ksigze Raganvard zginat z ragk ukaréw
u wrét Vancuvyir (4080 rok). Ksigzniczka Brynja zostala
zamordowana, a ksigze Kordan stracit Zycie w trakcie bun-
tu w Navarrze. Wreszcie ksigze Stefan — widzac, jak stab-
nie jego wiadza na planecie - w 4119 roku sprzedat Aylon
Keddahom. W umowie znalazl si¢ aneks, ktéry zmuszat na-
bywcéw do wsparcia Torensonéw, gdyby ci ostatni toczy-
li wojng z al-Malikami. Szejk Azzam Keddah, podpisaw-
szy papier, wszedt w posiadanie Aylonu i od razu zmienit
nazwe Swiata.

W roku 4438 wéréd Keddahow wybuchly spory, ktore
w krétkim czasie przerodzity si¢ w wewnetrzng wojne.
Dom powoli tracit na znaczeniu. Przestraszony szejk Sa-
har Keddah poprosit Rahimata al-Malika o pomoc, a ksia-
ze w odpowiedzi wystal armie. W zamian za wsparcie
szejk obiecal mym przodkom liczne ziemie na Aylonie. Od-
dzialy Rahimata odzyskaty bogactwa Sahara.

W 4487 roku Torensonowie — naciskani przez dom Mas-
seri — wywotlali wojng al-Malikom. Keddahowie zas, zwia-
zani tradycyjnym juz przymierzem, réwniez do niej przy-
stapili. W trackie wojny nasi przeciwnicy zbombardowali
z orbity Istakhr, zagrazajgc samemu Targowi. Al-Maliko-
wie nie pozostali dtuzni. W rok po agresji ksiaze Asim al-
Malik, ,Miecz Istakhr”, poprowadzit inwazje armady i ode-
bral Aylon ostatniemu keddackiemu gubernatorowi,
Fadilowi. Od tego czasu moja rodzina wiada tym $wiatem.

Zielona Smier¢, ktéra spadta na Znane Swiaty (lata
4616-4623), wpierw zaatakowata Aylon, docierajac tu
skad$ z przestrzeni vau. W trakcie zarazy zycie stracita
1/3 populacja ludzi i ukaréw. Al-Malikowie zostali zmu-
szeni do przeniesienia stolicy planety z Ryoko do Sunval.

Niektorzy twierdza, ze Zielona Smier¢ byta przyczyna
powstania skorup, czyli nieumartych. Powod byt prosty. 4
Mniej wiecej w trakcie trwania plagi z puszcz potudnia wy-
chyneli ozywienicy, atakujac ludzkie osiedla. Gubernator
od razu poprosit Kosciét o pomoc. Rozpoczela si¢ krucja- 8
ta przeciw nieumartym (lata 4677-4681), w ktorej braty




udziat oddziaty al-Malikow i Wojennego Bractwa oraz ave-
stianie — to byto chyba najdziwniejsze przymierze w dzie-
jach Znanych Swiatow! Polaczone sity rozwiazaty problem
skorup, a Wojenne Bractwo zyskato ziemie sasiadujace
z potudniowymi kniejami.

Po pladze Zielonej Smierci na Aylonie nadszedt czas pro-
sperity. Wolni odkryli, ze ich ustugi sg poszukiwane i ze
moga walczy¢ o swoje place i warunki pracy. Niewolnic-
two niemal catkowicie zaniklo, a poddani czgsto uzyski-
wali status wolnych. Zyjacy na planecie al-Malikowie za-
rzucili kwiecista mowe i z duma uzywali zwyklego jezyka,
jednoczesnie sprawdzajac, czy potrafig tu przetrwac. W ten
sposob moi ayloniscy kuzyni maja wojskowa tradycje i sa
najlepszymi Zomierzami naszego rodu. Dzi$ istakhraccy
wiadcy siggaja po oddziaty ukaréw i ayloriskich al-Mali-
kow, by poprze¢ swe stowa silg orgza.

W roku 4883 wielki ukaryjski wojownik Dyn’dran Oed
Nata doswiadczyt wizji i porzucit Zolnierskie zycie, wy-
stepujac z armii al-Malikéw. Zamiast walczy¢, glosit ka-
zania o pokoju migdzy wszystkimi myslagcymi rasami.
Podrézowat od $wiata do $wiata, az wreszcie spotkat sig
z obunem Virta Han Loaj, z ktérym stworzyt na Critico-
rum Parlament Mowcow. Wkrétce potem Dyn’dran zginat
(4911 rok) w niewyjasnionych okolicznosciach, w dwa ty-
godnie po wygloszeniu swej najwspanialszej mowy: We-
zwania do Wszech$wiatowego Braterstwa. Ukarowie
utrzymujg, Ze Zostat zamordowany przez agentow regen-
¢ji w swym domu niedaleko Sajik.

Nauki Dyn’drana wbily klin miedzy tradycyjnie nasta-
wione a pro-al-Malickie klany ukaréw. Te pierwsze, kom-
plementujgc wezwania o uniwersalne dostojefistwo, par-
ty do przodu, zdobywajac w Radzie Ukaréw coraz wigcej
miejsc, az wreszcie zdominowaly swych pobratymcow,
przyjaznych memu rodowi. Na poczatku niewielu obcych
stuchalo tradycjonalistow, ci jednak si¢ organizowali,
sprzymierzyli z frakcja z Kordeth i terrorystami z grupy
Bava!, by wspdlnie stworzy¢ Ruch Wyzwolenia Ukarow.

Podczas wojen o tron przedstawiciele RWU zwrocili sig
o pomoc do Decadoséw. Dom zgodzit si¢ wesprzec orga-
nizacj¢. Hrabia Ruryk Dimitri Decados w tajemnicy dostat

Aylon

Katedra: Ortodoksja (katedra p.w. $w. Mantiusa, Ryoko)

Agora: Pozyskiwacze (Sunval Zielony Trakt)

Garnizon: 7

Stolica: Sunval

Skoki: 3

Sasiednie $wiaty: Kordeth (strona dzienna), Leminkainen
(strona dzienna), De Moley (strona nocna), Istakhr (strona
nocna)

Uklad gwiezdny: Genesis (storice), Pecos, Aylon, (Diana),
Ottawa (1 ksigzyc), Bunyon (13 ksieZycéw), Cronos (4 ksie-
zyce), Uldra (1 ksigzyc)

Technologia: 6

Populacja ludzi: 500 milionéw

Populacja obcych: 54 miliony (ukarowie), 1 milion (reszta)

Bogactwa naturalne: mineraly, rudy, lasy, woda, lecznicze
rosliny

Eksport: przemyst lekki, broni, przetworzona Zywno$¢, zto-
to, stal, elektronika, welna, kawa, cukier, niewielkie pojazdy
kosmiczne, aluminium, diamenty, leki

Krajobraz: Wybrzezami Alfheim czesto wstrzasaja trzesie-
nia, a tropikalne burze sa zagrozeniem ziem pétnocy.
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si¢ na Aylon, by przewodzi¢ tu Jakovianom. Organizowat
przemyt broni dla ukaréw, a nawet przyltaczyt si¢ do nich
otwarcie, wraz z niewielkim oddzialem wtasnych Zotnie-
rzy. Hrabia zgingt podczas Bitwy o Sunval (4992 rok),
w ktorej sily ukaréw zostaty pokonane, cho¢ jego sprzy-
mierzency utrzymuja, iz zabili go optaceni przez al-Mali-
kéw szpiedzy lub rozgniewani tradycjonalisci. Po $mier-
ci hrabiego Ruryka wsréd tradycjonalistow wybuchty
wewnetrzne walki, ktére doprowadzity do ich powrotu do
rezerwatéw (4994 rok).

Hrabina Nudara byta tagodna zwycieZczynig. Pozwoli-
fa tradycjonalistom zachowac licznych przedstawicieli i da-
fa im wystarczajaco wiele przestrzeni, by mogli wylewaé
swe zale. Wielu zaskoczyta jej dobro¢. Mnie nie. Nudara
po prostu pragnie politycznej jednosci Aylonu.

Wkrétce po zakoriczeniu wojen o tron, mtody al-Malik
rozpoczat poszukiwania tradycjonalistow, pragnat bowiem
rozpoczac szkolenie — wojskowe i w sztuce przetrwania.
Dzigki temu powstato niezwykle potaczenie umiejetnosci
bojowych al-Malikéw i ukaréw. Jednak méj réd zajmuje
si¢ tu nie tylko wojskowym szkoleniem. Pobiera réwniez
optaty od pielgrzymoéw udajacych si¢ na Wzgorze Proro-
ka. Stara si¢ rowniez znaleZ¢ sposéb na ponowne otwar-
cie wrét prowadzacych do Yathrib - planety, na ktorej Ze-
bulon pierwszy raz doswiadczyt blogostawionego Swigtego
Plomienia.

Uklad gwiezdny

Pecos: Skalista, pozbawiona Zycia planeta o masie réw-
nej 0,83 masy Aylonu. Obszary polarnych czap Pecos zo-
staly poddane terraformacji, a wolni, ktorych jest tu mniej
wiecej 5600 i ktérzy ptaca daning al-Malikom, stworzyli
tu pastwiska.

Aylon: Planeta niewiele réznigca si¢ od Swietej Terry
(0,98 jej masy) posiada malutki ksiezyc, Diang (Sredni-
ca 654 kilometry). Przez stulecia wydobywano z niego
rézne bogactwa kopalne. Dzi$ stuzy za baze, w ktdrej sta-
cjonujg mate sity obronne.

Ottawa: Planeta o masie réwnej 3,7 masy Aylonu. Jej
skalista powierzchni¢ przecinajg kaniony i koryta rzek.
Niegdys$ na Ottawie istniato Zycie. Dzi$ prowadzone s3 tu
nieliczne prace wydobywcze. Ottawa powoli odbudowuje
si¢ po ataku Decadoséw, ktory miat miejsce podczas wo-
jen o tron.

Bunyon: Ten gazowy gigant ma $rednice 13 razy wigk-
sz niz Srednica Aylonu. W sklad jego ,,atmosfery” wcho-
dza przede wszystkim ciekly wodoér i hel. Otaczajaca pla-
nete gruba warstwa wiecznie ruchomych chmur przywodzi
na mysl Jowisza z ukltadu Urth.

Cronos: W atmosferze tej nieco wigkszej od Bunyona
planety przewaza metan, nadajacy niebieskawg barwe
chmurom. Cronosa otaczajg ciemne pierScienie, dzigki
ktérym zawdzigcza on zlowroga reputacje, potwierdzana
w folklorze. Jedna z najstynniejszych historii o planecie
opowiada o decadoskim statku rozrywkowym ,Bachusie”,
ktory uwiezita, a potem zniszczyla, pulapka grawitacyj-
na gazowego giganta. Wydarzenie to odbito si¢ glo$nym
echem zaréwno w przemysle rozrywkowym, jak i wsrod
moralistow wszelkiej masci.

Uldra: Planeta o masie 0,73 masy Aylonu. Znaczng
czes¢ jej powierzchni pokrywa zamarznigta woda. Po orbi-
cie Uldry kraza satelity obserwacyjne, zwrécone w kierun-
ku gwiezdnych wrét uktadu. Na orbicie stacjonuje row-
niez gotowa do akji flota.
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Ludzie i miejsca

Co zapewne wielu zaskoczy, na Aylonie nie ma niewol-
nictwa, a poddani zyskali znaczne praw oraz przychéd,
o ktorych moga pomarzy¢ wolni na wielu $wiatach. Nie-
watpliwie wplyw mialy na to otwarte przestrzenie plane-
ty, na ktorych trudno utrzymac surowe i skodyfikowane
zasady spoteczne. Dziwne jednak, Ze za twardymi regu-
fami nie przeméwito napigcie migdzy ludZmi a ukarami.

Aylon posiada jeden ogromny lad, przez cztery oceny
podzielony na trzy czesci: Nimerike, Wertandi i Gjallnar.

Nimerika

Ten lad rozciaga si¢ pomigdzy Morzem Witarskim i Oce-
anem Reanskim. Porastaja go geste lasy, a ozdabiajg nie-
mniej stynne gory, takie jak Mwerrid T'kwor czy Sierra
Noche. W tych ostatnich znajduje si¢ rezerwat ukaréw, na-
zywany Sajik Naga. Miejscowe Sajik jest najwigkszym
znajdujace si¢ ponad ziemig miastem ukaré6w w Znanych
Swiatach. Jego mieszkaricy sa osobami otwartymi — tak-
ze w stosunku do ludzi, gdyz wywodza si¢ z pro-al-ma-
lickich klanéw. Architektura Sajik cechuje si¢ obunskimi
wplywami, ktore szczegolnie wida¢ w ogromnych, zawi-
le rzeZbionych wieZach i domach.

Przywédca rzadzacych Sprzymierzonych Klanéw (pro-
al-malickich), Gathra, wltada ukaryjskim miastem Sajik.
Ten dumny, wspaniaty wojownik i taktyk sprawit, ze pod-
czas ostatniego buntu tradycjonalistéw klany nic nie stra-
cily. Potwierdza to moje spostrzezenie: Gathra posiada nie-
zwykly zmyst polityczny, nieco jedynie zachwiany przez
objawiajace si¢ od niedawna sklonnosci ku rebeliantom.
Niemniej informuje on ksigcia Hakima o wszystkim, co
dzieje si¢ na Aylonie. W zamian ksigZg chroni Gathre
przed jego politycznymi wrogami.

Nimerika to réwniez siedziba ludzkich miast - Algeimu,
Nowego Seatul i Ryoko. Kontynent za$ ograniczaja: Ka-
nat Mari, lezacy na zachéd od Ryoko, Miasta Ogrodéw, oraz
Gory Mitgardzkie, rozciggajace si¢ na pétnoc od Navarry.

Podczas mych podrézy zauwazytam, Ze mieszkancy Ni-
meriki s3 niezwykle przyjaZnie nastawieni do obcych spo-
za Sunval. Cechujg ich réwniez do$c¢ niezalezne poglady.
Co ciekawe, wielu wolnych poluje w wielkich lasach Myrd
i Vathkal.

Na potudnie od Vathkal rozcigga si¢ lenno Wojennego
Bractwa, ktérym zarzadza mistrz Redgrieve — weteran wo-
jen o tron. Podczas obiadu opowiedziat kilka niezwyktych
historii, tyczacych sig jego osiagnie¢ w obronie swigtych
miejsc Aylonu. Owych wielkich czynéw dokonal w trak-
cie ostatnich niepokojow. Wszystko to z powodu, iz Ay-
lon to jedna z planet, na ktére najchetniej kieruja sig piel-
grzymi, a to z racji Wzgérza Proroka. Wojenne Bractwo
za$ ochrania miejscowe szlaki. Zreszta, na Aylonie kaz-
dy odtam Kosciota posiada swych przedstawicieli. Z ko-
lei sprzedaz artefaktow napchata ztotem niejedng kabze.

W stolicy — przede wszystkim w ulepszonym w tym wie-
ku porcie kosmicznym - obecni sg PrzewozZnicy. To tu nie-
ustannie naplywaja pielgrzymi, by potem rozlac¢ si¢ po ca-
tej niemalze planecie. Wielu z nich pragnie zdoby¢ jakas
pamiatke z Aylonu. Niejeden wywi6zt ze sobg kamien ze
Wzgérza Proroka. Ba, przez te wszystkie lata wzgérze
znacznie ,zmalalo”. Dlatego teZ dzi$ caly kontyngent ry-
cerzy zakonnych Wojennego Bractwa pilnuje tego $wie-
tego miejsca, by nie uczyniono mu juz wiecej szkod.

Nieco ponad 200 kilometréw na potudnie od Alfheim roz-
ciaga sig gorski region zwany Mwerrid T'lkil. Przez 500 lat
ziemiami tymi wladat klan Tontha. Kiedy ukarowie osie-
dlali si¢ na nim, byt catkowicie wyludniony. Jednak odkry-
te ostatnio w gorach zioza zlota staly si¢ przyczyna naply-
wu calej fali kolonistéw - ludzi i czlonkéw sprzymierzonego
z nimi klanu Siddir. Nie zniechecaja ich nawet toczace sig
w Mwerrid T'lkil walki. Podczas buntu ukaréw klan Ton-
tha wspart rebeliantow. 1 cho¢ zapanowat rozejm, w tych
gorzystych regionach wciaz majg miejsce starcia. Klan Ton-
tha prowadzi wojne partyzancka z ludZmi i klanem Siddir.
Nie tak dawno, po bitwie w Dolinie Cieni, sily ludzi rozpo-
czely odwrot. Oddzialy al-Malikéw probowaly zmienic sy-
tuacje, ale zbuntowani ukarowie zbyt dobrze znaja okolice
i zbudowali wystarczajaco wiele schronien, by uniemoZzli-
wi€ ich wyparcie. Wszystko wskazuje na to, Ze ta wojna par-
tyzancka bedzie trwa¢ naprawde diugo.

Rezydujacy w Ryoko arcybiskup Cormac Smythe spotkat
si¢ ze mng z radoscia. Jest on potomkiem jednego z pierw-
szych szlacheckich rodéw. Utrzymuje, iz jego przodkowie
wywodza si¢ z Idhayo i Saskatchwan — nieistniejgcych juz
panstw starej Urth.

Arcybiskup jest konserwatywnym hinayanista, zaska-
kujaco jednak liberalnie podchodzacym do sprawy uka-
16w. Niestety, al-Malikami gardzi, uznajgc ich za ostat-
nio przybylych na Aylon prymitywéw. Od dawna za$
rozpatruje kwestie nawrdcenia ukaréw, wierzac, iz s oni
jedynymi istotami zdolnymi do stopniowego doznawania
o$wiecenia blogostawionym swiattem.

— Oboje jesteSmy zwigzani z sektami — powiedzial
z u$miechem, kiedy sie spotkaliémy - bardziej lojalnymi
Wszechstworcy, niz jakikolwiek odtam Kosciota czy jaki-
kolwiek réd.

Smythe zachowat doskonata kondycje. Ma krétko przy-
strzyZone wlosy i bigkitne oczy. Powszechnie wiadomo zas,
Ze posiada syna - bekarta imieniem Gregory. Niemniej naj-
stawniejsza jest jego przystowiowa madros¢ w stosunkach
z ukarami. Podczas rebelii buntownicy pozostawili majat-
ki arcybiskupa nietknigte! MozZe z racji niezwykle czujnych,
nawrdconych ukarow, stuzacych Smythe’owi za przybocz-
ng gwardig? Zohierze ci s3 przerazajacymi fanatykami.

Wertandi

Wertandi to 1ad na poludniowym wschodzie, otoczony
przez Gory Mitgardzkie i Nowe Gory Skaliste. Na jego ob-
szarze znajduje si¢ Dzungla Ganoob i Pustynia Navraji oraz
rezerwat Mwerrid Apada. W Wertandi znajduja si¢ row-
niez ludzkie miasta: Navarra, Lofar i Nitha. Lad stynie jed-
nak z ogromnych majatkéw al-Malikow oraz laséw (Em-
bla i Verde Alto), w ktére wyprawiaja si¢ liczne ekspedycje.

Jedynie Navarra reprezentuje jaki taki poziom cywiliza-
cyjny. Reszta ladu pozostaje dos¢ prymitywna. Dlatego tez
bardziej wymagajacym podréznikom radze zakupic zapa-
sy — w tym literaturg - w Navarrze. C6z, Lofar i Nitha nie
naleza do kulturalnych miast. Warto tez wiedzie¢, ze
Mwerrid Apada, a szczegélnie Dzungla Genoob nie sg bez-
piecznymi miejscami dla samotnych lub nieprzygotowa-
nych wedrowcow.

To wlasdnie tu méj réd genetycznie wyhodowat z urtyj-
skich tygrysow wielkie kotowate skerry — doskonatych tow-
coéw i wspaniale zwierzeta domowe w jednym. Wiele z nich
zdziczalo, mozna je wigc spotkaé posrdéd starych ruin.

Wolni s3 tu - podobnie jak w Nimerice - samowystar- 8

czalni. Z kolei lokalni ukarowie sg wigkszymi ksenofobami




Takie portrety czesto spotyka sie w kwaterach ukaréw.
Przedstawiciele wiadzy - gdy tylko moga - zdzieraja je
bez skruputéw.

niz ich pétmocni kuzyni. Trzymaja si¢ z dala od nielicznych
faktorii handlowych i kryja przed wzrokiem ludzi. Zacho-
wali jednak klanowe lojalnosci. Wsréd nich patriarchowie
klanu rozsadzaja spory i wzywaja do boju, kiedy taka jest
potrzeba.

Na Pustyni Navaraji znajduje si¢ ogromna, tajemnicza
twarz humanoida. Widac ja z orbity planety! Kiedy uka-
rowie wylagdowali na Aylonie, bardzo ucieszyt ich widok
owej twarzy. Wierzyli oni, iz przedstawia ona Syna Ril-
losa, boga-wojownika z mitologii obunéw i ukaréw. Przed
eonami wyrzezbili jg anunnaki, zapewne na podobieristwo
przodkow ur-obunéw i ur-ukaréw.

Twarz rozciaga si¢ na ponad 300 kilometréw. Jest tak
naprawde ruinami, nazwanymi Ur-miastem Navraji. Kse-
nolodzy uznali to miejsce za antyczne centrum transpor-
towe. Ruiny znajdujace si¢ ponad ziemig zostaly w znacz-
nym stopniu zbadane, ale pod powierzchnig zapewne
kryja si¢ liczne skarby. Nic wigc dziwnego, Ze méj réd -
wspierany przez przyjaznie nastawionych ukaréw - pro-
wadzi wykopaliska.

Ukarowie caly czas uwazaja to miejsce za $wigte, ofia-
rowane bogom. Niektdrzy z nich twierdza, ze gleboko pod
ziemig uwieziono tu szalonego ducha, okreslanego mia-
nem Tlak-Tlakin. Powiadaja, ze duch 6w prébowat stwo-
rzy¢ $wiadome istoty na swoje podobieristwo, za co zo-
stal ukarany w taki wlasnie, okrutny sposodb.

W Ganoob rozwija si¢ rdzenne zycie Aylonu. Ludzkie
osady rozrzucone s3 na granicy dzungli, nikt jednak w niej
nie mieszka, gdyz nie jest to bezpieczne. Niemniej od cza-
su do czasu niebezpieczni mieszkaricy Ganoob atakujg po-
bliskie ludzkie osady.

Na zachéd od Ganoob stoja trzy klasztory Wojennego
Bractwa oraz rozciaga si¢ lenno tej sekty, zwane Sw. Aber-
nathy. Stuzy ono za miejsce treningowe rycerzy zakonnych
bractwa.

Lennem i znajdujacym si¢ na jego terenie obozem za-
rzadza komandor Moriarty — weteran, do$wiadczony
w wielu bitwach. Podczas naszego spotkania, narzekat,
ze ochrona nieprzygotowanych pielgrzyméw i turystow
przed miejscowymi drapieznikami i biradialnymi kosztu-
je wiele wysitku i pieniedzy. Wspomniat, Ze w dZunglach
Aylonu napotka¢ mozna chocby niezwykte drapiezne, po-
ruszajace si¢ drzewa, kryjace sie wsrdd innych roslin. Je-
§li wierzy¢ jego stowom, Ganoob to jedno z najniebezpiecz-
niejszych miejsc w Znanych Swiatach.

Dzungla Ganoob ma diugos$¢ 1600 kilometréw, a sze-
roko$¢ 750. Mimo kryjacych niebezpieczenstw, pozosta-
je ulubionym miejscem tow6w bogatych szlachcicéw i tu-
rystow. Mysliwych nie odstraszajg nawet opowiesci
o $wietnie wyposazonych grupach, ktére nigdy nie po-
wrocily. Stynnym Ztotym Safari, zajmujacym si¢ obstuga
myéliwych, zarzadza hrabia Dabir ibn Dawud.

Z Ganoob wyptywa rzeka Natara, toczaca swe wody az
do Morza Pélnocnego. W miejscu, w ktérym opuszcza ona
dzungle, stoi przybytek amaltean, badajacych lecznicze
wlasciwosci niektorych okazow lokalnej fauny i flory. Nic
w tym dziwnego — wszak Ganoob to dom jednych z naj-
dziwniejszych istot Znanych Swiatow.

Siostra Aranka z amaltean i hrabia Dabir ibn Dawud (na-
lezacy do mego rodu) opowiedzieli mi co nieco o miejsco-
wej faunie i florze w zoo Zlotego Safari. Na wlasne oczy
zobaczytam kulistego, jednookiego slekkera, ktory jednym
skokiem potrafi pokona¢ ponad 50 metréw i ktory wysy-
sa krew. Zwierze to przypomina nieco urtyjskiego dtugo-
nogiego pajaka, z ta réznica, iz posiada ono jedno oko, w sa-
mym centrum kulistego korpusu. Ponadto slekkery potrafig
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przeprowadzac proces fotosyntezy, wykorzystujac do tego
stonice, wode i dwutlenek wegla. Moze dlatego wielu bada-
czy uznawalo te zielone, wiszace przedmioty za liscie? Po-
myltke odkrywali oni dopiero wtedy, gdy zwierzg zaatako-
walo. Niektore gatunki slekkeréw — chocby stawny, zdobny
w czarne laty slekker-towca — wydzielaja trujacy jad. Na do-
datek podrézuja one w rojach, pozerajac wszystko na swej
drodze. Taki r6j potrafi w 20 minut oczysci¢ wioske!

Z kolei rozpruwacze przypominaja prymitywne drzewa.
Te mierzace do 12 metréw stworzenia potrafia si¢ poruszaé.
Kiedy stoja, zapuszczaja w ziemi korzenie, Zywiac sie woda
i stonecznymi promieniami. Mogg jednak wyciagnac z gle-
by korzenie i przemieszcza¢ si¢ przy ich pomocy w inne
miejsce. Ich skérzaste, pokrgcone zielone ramiona-gatezie
chwytaja poruszajace si¢ ofiary i wpychaja je do licznych,
przypominajacych dziuple paszcz, ktdre rozrzucone sg po
pniu. Te ramiona-gatezie (ochrzczone mianem meduz) roz-
ciagaja sie nawet na dtugos¢ 15-16 metréw! Na owych me-
duzach znajduja si¢ niewielkie oczy, dzigki ktérym rozpru-
wacze widza swe ofiary. Jesli wierzy¢ opowiesciom
miejscowych, lasy rozpruwaczy spustoszyly niejedng osa-
de. Pono¢ niejedna wyprawa mysliwych zaginela w niewy-
jasnionych okolicznosciach, przed zniknigciem przesytajac
radiem wiadomo$¢, Ze zblizaja si¢ do nich setki drzew.

Opisane przez mnie istoty to raczej zwierzeta niz rosli-
ny, cho¢ zdolne s3 do odzywiania si¢ poprzez fotosynte-
zg. Posiadaja szczatkowy centralny uklad nerwowy
umiejscowiony w najgrubszej czesci pnia. Ich migsnie naj-
prawdopodobniej réwniez sg unerwione. Przynalezno$¢
rozpruwaczy do krolestwa fauny potwierdza z kolei zwie-
rzecy sposoéb rozmnazania. Mlode istoty tego gatunku
przypominaja zdolna do poruszania si¢ po ziemi rozgwia-
zde. Niemniej ksenolodzy stworzyli na potrzebe rozpru-
waczy nowe krolestwo — biradialne.

Prawdziwa groze wywotuja jednak torgony. One réw-
niez zZyja w dzungli, osiagaja za to rozmiary urtyjskich sto-
ni. Posiadaja dwanascie skorzastych nég wyrastajacych
z kulistego cielska, pokrytego oczami patrzacymi we wszy-
stkich kierunkach. Z tego swoistego tulowia wystrzeliwu-
ja w kazda strong¢ odnoéza, przypominajgce z kolei odnéza
urtyjskich o$miornic. Koriczyny te chwytaja ofiary i przy-
ciagaja je do licznych paszczy, umiejscowionych pod ku-
listym cielskiem, miedzy nogami. A torgony sa wszyst-
kozerne. Poruszaja si¢ za$ z predkoscia dochodzacg do 65
kilometréw na godzing. Co grosza, potrafia nie zmniejsza-
jac szybkosci, zmieni¢ kierunek, w ktérym biegna.

Podobnie jak rozpruwacze, ich zielone odnéza posiada-
ja zdolnos¢ przemiany storica w pozywienie. Natomiast no-
gi torgonéw posiadaja tak egzo-, jak i endoszkielet, zbu-
dowany z substancji przypominajacej kalcyt. Najciekawszy
jest jednak fakt, iz torgony posiadaja siedem niewielkich
mo6zgéw, umiejscowionych w kulistym centrum. Chroni je
twarda zewnetrzna skorupa, ktérej wigkszos$¢ rodzajow
broni nie jest w stanie przebic.

Niektérzy ksenolodzy twierdza, ze w trakcie najwigk-
szego nastonecznienia (w okolicach poludnia) mozna na-
wigza¢ dosé¢ pokojowe kontakty z torgonami. Kiedy jed-
nak chmury przez dluzszy czas zastaniaja storice lub
w przypadku glodu, zwierze przemienia si¢ w straszliwie
niebezpiecznego towce, ktérego powstrzymac moze tylko
broni o duzej mocy.

Oceany Aylonu réwniez roja si¢ od biradialnych, sposrod
ktérych najniebezpieczniejszym jest wezopodobna istota
zwana taga. Najwigksze widziane okazy mierzyly do 30 me-
tréw dtugosci. Cialo tagi takze pokrywajg oczy i niewiel-
kie paszcze. Te zwierzgta posiadaja jednak jedng gtéwna

paszcze wypelniong ostrymi, zebopodobnymi naroslami.
Ewoluowaly one podobnie do swych ladowych kuzynéw.
Atakuja z niezwykla szybkoscig i réwniez potrafig zywi¢
si¢ dzigki promieniom storica.

Dalekimi kuzynami tag sg hydry — unoszace si¢ na po-
wierzchni wody, pokryte oczami i paszczami wyspy,
z ktorych wyrastaja liczne, wezowe odndza chwytajace
ofiary. Najwigksza widziana hydra miata prawie 60 me-
trow obwodu.

Gjallnar

Gjallnar od Wertandi oddzielaja Nowe Gory Skaliste. Tu
znajduje si¢ najwigkszy rezerwat ukaréw na Aylonie -
Mwerrid Mokta — zamieszkany gtéwnie przez tradycyjne
klany. Odwiedzajac te tereny lepiej zapewni¢ sobie towa-
rzystwo ukaryjskiego przewodnika.

Jesli chodzi o mieszkajacych w Gjallnar ludzi, to s3 to
przede wszystkim pasterze, ranczerzy i rolnicy (zaréwno
wolni, jak i niewolnicy), zyjacy w niewielkich, odosobnio-
nych osadach. Wyjatek stanowig Vancuvyr i Sunval.
O Gjallnarczykach moge powiedzie¢ tyle, iz potrzebuja du-
7o czasu, by przekonac¢ si¢ do obcych. Jezeli jednak wy-
kazesz sig cierpliwos$cia, zdobedziesz ich zaufanie.

Vancuvyr to szalone miasto. Ukaryjscy handlarze
iludzcy kupcy tworza tu niesamowita mieszanke, a miej-
scowa nieliczna policja ma pelne rece roboty. Podczas
ostatniego buntu miasto zdobyli tradycjonalisci. Dopiero
pod koniec star¢ zdotano je odbi¢ z ich rak.

Z kolei Sunval - zbudowana na pétwyspie Itha stolica
planety - jest zielonym miastem stojacym na poddanym
terraformowaniu obszarze otoczonym przez pustynie. Tu
znajduja si¢ jedne z najwigkszych kasyn w Znanych Swia-
tach, a takze wszystko to, co wiaze si¢ z hazardem, wli-
czajgc podziemne organizacje przestgpcze. W Sunval naj-
silniej odczuwa sig¢ zas$ fakt, iz mieszkancy Aylonu tworza
jedna wielka rodzing — zaakceptuja cie, gdy do nich do-
faczysz; w innym przypadku na zawsze bedziesz agna-
bee, czyli obcym.

Sunval to siedziba gubernatora, ktorego rezydencja jest
Patac Tawell. Miasto szczyci si¢ nie tylko jego osoba, ale
réwniez stynng Zielong Aleja, konkurujaca z targami Ry-
oko pod wzgledem liczby sklepow i dobijanych targow.

Rozpruwacz

Ciato: Sita 15, Zrecznosé 6, Wytrzymatosé 10

Umystk: Spryt 1, Percepcja 4, Technika 0

Umiejetnosci wrodzone: skradanie sig 4, spostrzegawczosc 8,
uniki 2, walka wrecz 8, wigor 10.

Brofi: meduzy (przypominajace patki ramiona-gatezie; 3 obr.),
paszcze ($lina traktowana jak kwas: 4k na ture przez trzy tu-
1y), zgby (3 obr.)

Pancerz: 4

Zywotnosé: -10/-8/-6/-4/-2/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0

Torgon

Cialo: Sita 19, Zrecznosé 5, Wytrzymatosé 12

Umyst: Spryt 2, Percepcja 4, Technika 0

Umiejetno$ci wrodzone: spostrzegawczosc 5, uniki 2, walka
wrecz 7, wigor 8.

Brofi: odndza (4 obr.), zeby (7 obr.)

Pancerz: 7

Zywotno$é: -10/-8/-6/-4/-2//0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0




Populacje stolicy szacuje si¢ na 800 000. Posrod mie-
szkancéow wielu jest ukaréw, skupiajacych si¢ przede
wszystkim w dzielnicy Maga. Co za$ do przedstawicieli gil-
dii, biura maja tu przede wszystkim Pozyskiwacze, Sedzio-
wie i PoSrednicy.

Gubernator Nudara zgodzita si¢ spotka¢ ze mna tuz po
moim przylocie na Aylon. Z poczatku nie dowierzata kie-
rujacym mna motywom. Dopiero gdy wyjasnita wszyst-
ko z przedstawicielami cesarza, otworzyla sie przede mng.
Baronowa Nudara okazata si¢ by¢ pewna siebie wladczy-
nig o niezaleznych pogladach. Wstawita si¢ za$ podczas
buntu ukaréw. Jak zapewne wielu z czytelnikéw wie,
w owych dniach nie bylo wielkich sit na planecie, jako ze
Aylon walczyt za cesarza. Mimo to Nudarze udalo sig
w pelni wykorzysta¢ nieliczne pozostate pod jej komen-
da oddzialy, wykazujac si¢ niezwyklym zmystem taktycz-
nym. Sity baronowej unikaty wigkszych bitew; sledzity za
to ruchy rebeliantow i niszczyly ich bazy dostawcze, znaj-
dujace si¢ w rezerwatach. Kiedy za$ oddziaty Nudary prze-
grywaly, zawsze udawato im si¢ unikna¢ catkowitej dez-
integracji, w pore przeprowadzajac udane odwroty. Nic
dziwnego, ze po wojnie pani gubernator podwoita uka-
ryjskie szkolenie, ktore przechodza jej Zolnierze.

Kraza pogloski, ze baronowa Nudara jest zwolennicz-
ka Trzeciej Republiki i ze prébuje stworzy¢ armig prze-
znaczong dla wlasnych celéw. Jej maz, sir Jonathan Haw-
kwood, zginat podczas Oblezenia Jerycha, podobnie jak
moj narzeczony, Astrid Justynian.

Bash'ir Vorwed to matriarchini najwigkszego ukaryskie-
go klanu tradycjonalistéw. Zostata przywodczynia po Smier-
ci brata, Tavala, ktéry zginat w Bitwie o Sunval. Dzi$ Bash’ir
Zyje w luksusie i splendorze w Mwerrid Mokta, otoczona
dworem, w ktérego sktad wchodza pomniejsze klany. Kaz-
dy musi na wlasne oczy zobaczy¢ tych szamanéw, gwar-
dzistéw i tradycjonalistow, bo to widok iscie niezwykly.

Bash'ir Vorwed przywitata mnie po krélewsku, wiedzac
juz, jakie dzielo pisze.

CESARSKI PRZEGLAD 2 ?.
- Oto co winnas napisa¢ w swej ksigdze — powiedziata.
- Mimo réznic, ktére nas dzielity, spotykamy si¢ z pania
gubernator w cztery oczy. Zwigkszyla ona w radzie licz-
be tradycjonalistycznie nastawionych reprezentantéw, po-
zostajac lojalnym poddanym cesarza.
Jak wida¢, Bash'ir Vorwed nie wspomniata ani stowem
o ksieciu Hakimie.

Morza i oceany

Morze Witarskie znajduje si¢ na pétocy. Plywaja po
nim statki przewozace drewno i ryby. Mozna tu spotka¢
nie tylko todzie ludzi, ale réwniez ukaréw. Na potudnio-
wych wybrzezach Morza Witarskiego znajduja si¢ wspa-
niale winnice i gospodarstwa rolne al-Malikéw.

Morze Mari otaczaja najlepsze pola uprawne na Aylo-
nie, na ktdrych pracuje wielu poddanych. Z kolei nielicz-
ni wolni rybacy prébuja wykras¢ wodzie jej bogactwa.

Kanat Mari faczy Morze Mari z Oceanem Sawelskim, kto-
rego swoistymi wrotami jest Ryoko. Mieszkaricy Aylonu
Ocean Sawelski zwa Morzem Slonecznym, a w jego wodach
dominuja formy Zycia typowe dla tej planety. Na pémocy
morze przemienia si¢ w spokojny ocean, jednak wzdtuz po-
hudniowych wybrzezy, szaleja sztormy.

Najwigkszy zbiornikiem wodnym Aylonu jest Ocean Re-
anski, zamieszkany zaré6wno przez rdzenne formy Zycia,
jak i ,przybyszy” z Urth. Te pierwsze dominuja przede
wszystkim w obszarach réwnikowych i na pétnocy. War-
to wspomnie¢, Ze u wybrzezy Wertandi mozna spotka¢
ludzkich piratéw, polujacych na kupieckie statki.

Racly S}lari{ahy

1. Al-malicka iskierka to najpopularniejszy pienigdz Ay-
lonu, cho¢ oczywiscie feniksy oraz waluta Li Halanéw czy
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Decadosow réwniez sg akceptowane — przede wszystkim
w Sunval i po nieco nizszym kursie. W kasynach stolicy
- w ktérych mozna podziwia¢ wszelkie niemal cuda Dru-
giej Republiki, poczawszy od fontann, a skoriczywszy na
cyrkach - nie ma chronometréw. Osoby, ktére wygraly,
otrzymuja zwykle ochrong. Ostrzegam za$ przed uliczny-
mi grami, w ktorych fatwo pas¢ ofiara oszustow.

3. Zadne prawo Aylonu nie zakazuje noszenia broni,
mozna wigc ujrze¢ nawet uzbrojonych poddanych. C6z, nie-
bezpieczeristwa planety sa powszechnie znane. Bron mu-
si jednak zostac zarejestrowana przez al-malicka wiadze.

4. Polujac w pétnocnych dzunglach, warto zapewni¢ so-
bie ustugi doswiadczonego przewodnika i porusza¢ w wigk-
szych grupach.

5. Nie nalezy samotnie zapuszczac si¢ do rezerwatow
ukaréw. Trzeba wpierw wynajac przewodnika-tubylca. Je-
§li jednak nie zaakceptujesz tej rady i otocza ci¢ ukaro-
wie, powiedz: ,Adim amog tana”, co oznacza: ,Szukam
miejsca, w ktérym mégtbym umrze¢”. Ukarowie zwykli nie
interesowac si¢ osobami poszukujacymi $wigtego miejsca,
w ktérym chcg zakonczy¢ swoj Zzywot.

Poza Ogrodem porzuc wszelka nadzieje na oswiecenie.
Badz wdzigczny wszystkim — nawet swym wrogom - gdyz
kazdy kierowat ci¢ na Sciezke. Wykorzystaj wszelkie zlo,
by zdiawié gtéd swego ducha, pchajacego cig dalej. Zapa-
dly ciemnosci i przez dluzszy czas nie odnajdziemy Przy-
jaciela.

Istalz}lr

Cicho niczym morza w glgbinach toni
Lekliwie dotknatem Proroka Dioni.
Lecz dotyk sekundg tylko trwat w fonie czasu,
Niszczejagcym w pustyniach - istakhrckiej broni.
CzymZe jest bowiem Zycie dla wydm wiecznych,
Ktére zmienia wiatr w chwilach dogodnych?
Wielki Wiadymir na tronie i Rahimata pragnienie -
Wszystko rodzi sig 1 umiera, odchodzac do Rozpruwanych.
Piaski Istakhr drgaja pod silnymi wiatru falami.
Piaski Istakhr nie sa ni nadziejami, ni zgubami.
Rozlano Proroka wino i wreszcie
Piaski Istakhr stang si¢ Rozpruwcza grobami.
»Miyit” Tahira Majnura al-Malika,
zwanego ,,Zgubionym”
Moéj dom to pustynny $wiat. Niegdy$ byt jednak zupet-
nie inny. Mimo to ludzie wciaz tu zyja, a z Targu Istakhr
- jednej z najwigkszych agor Znanych Swiatéw - do skarb-
ca al-Malikéw naplywaja ogromne bogactwa.

Historia

Piaskowe wydmy rzucajg cienie i polykaja samotnych,
wedrujacych posréd oceanu pustynnych fal. Ostre storice
i blekitne niebo, ciagnace sie po horyzont — w nieskoriczo-
nos¢. Oto wizytéwka Istakhr. Tu samotni wedrowcy gubig
si¢, marniejg lub tracg zmysly, stajac magnoon, jak méwia
miejscowi. Widok niekoniczacych sie piaskéw jest silniej-
szy niz jazih malej istoty, poruszajacej si¢ po zmieniajacych
si¢ wzorach pustyni. Po $mierci, jej kosci stana si¢ jedno-
Scig z wydmami. Wpierw wiatr oczysci je z resztek migsa,
wybieli i wyrzezbi, a poZniej rozpadna sig, a pustynia przyj-
mie je niczym utraconego kochanka. Przeszios¢, teraZniej-
sz0$¢ i przysztos¢ spotykaja sig tu w jednym miejscu i cza-
sie. Tu wszystkie osiggnigcia $wiadomych istot zatong
w otchlani piaskéw, ulegna zapomnieniu lub przemienia sie
w miraze nieskoriczonych mozliwosci, by na chwili zabty-
sngc i po chwili zbledng¢, gdy wiatr ostabnie. Nomadowie
moéwig ,, Fee es sahara”, co oznacza ,Na pustyni”. W tych
trzech stowach prébuja uja¢ potege piaskow.

Jak opowiedzie¢ historig tak zmiennego bytu, kuzyna sa-
mego czasu? Poprzez obrazy: kobiete z wezem, przybita
do pentagramu; demona wiatru, trzymajacego pochodnie
ptodnosci ponad klgczaca para dzierzaca puchar; $piaca na
tronie cesarzows, u ktorej stop tasza si¢ wyjace psy. Tak

wlasnie wyglada historia Istakhr. To labirynt, w ktorym -
by sprawdzi¢ sil¢ intruza - zrzuca sig¢ stara skore.

Rozpocznijmy od przodka licznych bajek — od kobiety
z wezem. Taka wlasnie wizja przywiodta na planete ur-
ukaréw, ktorzy wyladowali na péinocnym kontynencie,
skrywajacym jakoby tajemnicg wieczno$ci. Tu spotkali oni
ostatniego przedstawiciela Ludzi Cienia, Mwatte, ktora na-
zwali Duchem Istakhr. Szamani ukaréw prébowali poko-
nac jg, wzywajac potege Anikrunta, ale Mwatta zrzucita
skora i odpelzta w bezmiar pustyni. Rozgniewani psycho-
nicy postanowili uwigzi¢ ducha w pentagramie — i powio-
dlo si¢ im! Ona za$ przepowiedziata ukarom ostateczng
zaglade, jaka spotka ich na pustynnym $wiecie.

Wigkszos$¢ ukaréw opuscita Istakhr, by wzia¢ udziat
w wojnie domowej, toczacej si¢ na ich rodzinnym $wie-
cie. Nieliczni pozostali na granicach kregu polarnego, pro-
wadzacy zycie lowcéw i rolnikéw, a mieszkajac w glebo-
kich pieczarach.

Na piaskach pustyn pojawily sie nowe tropy - Slady ludz-
kich stép. Zostawili je koloniéci i badacze z Aylonu i Styg-
matu. Ich pierwsze osady zasypaly piaski; utracono
wszelkie zapiski i notatki. Ocalat jedynie fragment mapy
z okresy Diaspory, na ktorej dzisiejsze Istakhr nosi nazwe
Reha. Znaleziono ja w wykopanym, staroZytnym statku
kosmicznym, w ktérym napisy byly w jezyku arabskim.

W tych czasach Istakhr bylo marzeniem, snem; dawno
utraconym domem lub mirazem majgcym sie dopiero ziscic.

Pewnego razu ojciec zaprowadzit mnie do wielkiej bi-
blioteki Samarkandy i pokazat starozytne ksiegi, zapisa-
ne w antycznych urtyjskich jezykach. W nich znalaztam
informacje, ze pierwsi osadnicy pochodzili ze Swigtej Ter-
ry, z Bliskiego Wschodu i Afryki. Pierwsze wielkie mia-
sto, Tyre, zbudowano w latach 2745-2759. Wpierw kon-
trolowata je wywodzaca si¢ z Libanu rodzina Shar al-Din,
a potem przeszlo w rece dynastii afrykanskich arystokra-
téw, zwanej Dunama. W krétkim czasie Tyre stalo sig ist-
ng Wieza Babel. Tu znajdowat si¢ jedyny port kosmicz-
ny na planecie i centra komunikacyjne.

W latach 2833-2847 klany Hashin, Jamasheed i Jawhar
zjednoczyly sig, by zlupic i zniszczy¢ Wieze Babel, co im
si¢ udato. Kontakty z innymi $wiatami niemal si¢ urwa- 4
ly. Zakoriczyly si¢ rowniez czasy scentralizowanych rza-
déw. A ocalali przedstawiciele dynastii Dunama i ich wier-
ni poddani uciekli na pétnoc, by zbudowa¢ miasta Kanem §
i Brian.




Po Istakhr krazy wiele opowiesci, podtug ktorych wywo-
dzacy sie z jednego z pustynnych plemion Doramos z Ty-
re — chyba najstawniejszy z ludzkich architektéw — czesto
wedrowat po ruinach Tyre, badajgc stare urzadzenia ter-
raformacyjne. Byly to czasy jego mtodosci, w ktérych ma-
1zyt o ozywieniu pustyn rodzinnej planety. Niestety, Do-
ramos opuscit Istakhr, nie poddajac go terraformacji. Wiele
lat péZniej inne $wiaty uznawaty go za swojego, lecz on
pochodzit wiasnie stad.

Ponad Targiem Istakhr powiewa sztandar z czlowie-
kiem, otoczonym stoneczna aureola. To cesarz Alexius,
unoszacy miecz. Pod postacia znajduje si¢ wypisane sto-
wo: ,Maadanaya”, co oznacza ,woda mineralna”. Latwo
zrozumie¢ implikacje — napij si¢ naszej wody, a podzie-
lisz szczgscie cesarza. Coz, twarz Alexiusa pojawia si¢ na
kazdym towarze, poczawszy od tonikéw do wilosow,
a skorficzywszy na stymulantach seksualnych czy ochron-
nych pokrowcach na bron. Istakhrcki targ wchiania wszy-
stko - kradnie obrazy, umieszcza je na tysiacu réznych
rzeczy, a potem porzuca w piaskach pustyni.

Targ to najstynniejszy bazar Znanych Swiatéw, ktéry
rozpoczat swe istnienie jako faktoria handlowa zalozona
nad brzegiem zasilanego podziemnymi strumieniami Jezio-
ra Medyna. W tym miejscu pustynne klany rozpoczely wy-
miang towaréw z osadnikami z Najran. Targ z roku na rok
sig rozrastat. Po pewnym czasie caty teren opanowat klan
Hashin (rok 2950). Jego cztonkowie — chcgc utrzymac kon-
trole nad bogactwami targu — zbudowali Samarkandg, ktéra
wpierw byla jedynie otoczona murem osadg, w sktad ktorej
wchodzit bazar. Dzi§ mozna tu znalez¢ wszystko.

Na Targu Istakhr, w czgéci zwanej Nowym Targiem,
znajduje si¢ sklep ma mojej ciotki - Dakhal Dahab. Moz-
na w nim kupi¢ wszystko: od ubrari po bron. Kazdy to-
war jest najwyzszej jakosci. A poniewaz moja ciotka sprze-
daje tylko objete prawem autorskim ,obrazy” cesarza,
Alexius otrzymuje procent ze sprzedazy owych licencjo-
nowanych produktow.

Para dzierzgca puchar. To wczesnoal-malicki obraz sym-
bolizujacy zjednoczenie kobiety i mg¢zczyzny z Ukocha-
nym (czyli Wszechstwoérca). Rysunek ma zwiazek z ko-
rzeniami mego rodu. Al-Malikowie byli niegdys$ rodzing
sprzedawcow welny (zwanych sufy i migdzygwiezdnych
kupcéw, ktora osiedlita si¢ na wschodzie Es-Sahary. Pro-
toplastami rodu byli Hamale, rodzina nalezgca do jedne-
go z licznych klanéw pustyni. Wyréznita si¢ ona dopiero
malZzenistwem z Munir ibn Tarif, wnuczki Wielkiego Na-
ukowca, Almira, z Saqrem al-Malikiem.

Almir ibn Tarif uciekt z Criticorum i osiadt na Istakhr.
Pragnatl on o$wiecenia ludzkosci i doprowadzenia jej na
nastepny poziom ewolucyjny, ktéry nazywat Nehaya, czy-
li Punkt Koricowy. Zmienil on swoéj kod genetyczny, by
da¢ swym potomkom wigksze szanse na dokonanie ewo-
lucyjnego skoku. Powiadajg, Ze Almir ujrzat przyszlosc,
w tym gasnagce slorica, i pragnat stworzy¢ kod genetycz-
ny, ktéry pozwolilby ludzkosci przetrwac. Jesli wierzy¢ le-
gendom, Wielki Naukowiec udat si¢ stoczy¢ bitwe z de-
monami poZerajacymi gwiazdy; do walki wyruszyt na
skrzydiach straszliwej burzy. Inni twierdza, ze porwata go
jakas nagla, dziwaczna powddz. Miejsce, w ktoérym to -
czymkolwiek by byto - pono¢ si¢ stato, wcigz mozna ogla-
dac. Zwie si¢ Hagar Tarif, czyli Skata Tarifa.

{ Jaka jest jednak prawda? Kosci Almira ibn Tarifa daw-
no pozarla pustynia...
Kiedy ukarowie powrdcili, na targ spadt ciefi. Kryjacy

? sig na pétnocy obcy wsparli przybytych z gwiazd kuzy-

néw. Ukarowie podbili planetg, zniszczyli klan Hashid

o ' CESARSKI PRZEGLAD P,

i zatozyli klan al-Amar, ktory sprawowat wltadze w miej-
sce pokonanych. Nie udato im si¢ jednak nigdy podporzad-
kowa¢ klanéw interioru — pustynne walki uznano za roz-
rzutnos¢, a podbdj za cos$ sztucznego. W ich wiadaniu
znajdowaly si¢ wiec obszary wokét Samarkandy, podczas
gdy ludéw pustyni nic nie ograniczato.

Niedlugo p6zZniej ukarowie sprzymierzyli si¢ z Korpora-
cja Bashshar, ktorej pracownicy rozwineli komunikacyjna
sie¢ obcych. Wreszcie ukarowie przegrali wojne i zostali
zamknigci w niewielkich rezerwatach na pétnocy. Korpo-
racja przetrwala, za to klan al-Amar, pozbawiony wspar-
cia obcych, stracit na znaczeniu. Istakhr za$ w krétkim cza-
sie przemienito si¢ w ekonomiczna kolonig Criticorum.

Dwoje kochankéw trzymajacych puchar kleczy pod de-
monem wiatru, afrytem z pustyni. MeZczyzna to wyzwo-
liciel Istakhr, Arif al-Malik zwany ,Wiernym” (lata 3390-
3480). Wyruszyl on na pustyni¢ i doswiadczyt wizji,
w ktorej poznat wolg Munir ibn Tafir. Kiedy powrdcit na
Targi Istakhr, zaczat glosi¢ kazania, nakazujac ludziom
otworzy¢ serca na stowa Wszechstwércy i odrzuci¢ stare
zwyczaje i poglady. Jego zwolennicy nadali sobie miano
Malwa, czyli Biali Tancerze.

Arif studiowat na Shaprut, gdzie napisal wiele prac
o idealizmie i demokratycznych rzadach. Kiedy powrécit
na Istakhr, sprzymierzyt si¢ z Ikhwam (,,bra¢mi”) - nie-
zlomnym pustynnym plemieniem, ktdre stato w opozycji
wzgledem Nawar Caspiri, szefa Bashsharu. Braciom uda-
to si¢ pokonaé korporacyjnych najemnikow i Arif popro-
wadzit rzesze niezadowolonych na Samarkande.

Kobieta na rysunku to Nawar Caspiri, ktora wyslata
dwoéch zabéjcéw z rozkazem zamordowania Arifa. Nawrdci-
li si¢ oni jednak, ustyszawszy jego stowa. Widzac, co si¢
$wieci, Nawar przybyla na Istakhr, by osobiscie zaja¢ sig
wszystkim. Arif jednak bez probleméw dotart do stolicy
i oglosit si¢ Pierwszym Reprezentantem Wszech§wiatowej
Republiki, co ttum przyjat okrzykami radosci. Planeta by-
Ia jego. A jej mieszkaricy nazwali Arifa ksigciem Istakhr.

Caspiri spodziewata sig¢, Ze zwycigzca rozkaze ja zabié.
Kiedy jednak ujrzala Arifa na wlasne oczy, zastona si¢
uniosta. W jednej chwili Nawar zrozumiata jego przesta-
nie i zakochatla si¢ w nim. Wkrétce potem wrogowie si¢
pobrali. W taki oto sposéb potega Korporacji Bashshar
znalazia sie w rekach al-Malikéw. Demon wiatru Istakhr,
okielznany przez kochankéw.

Bogactwo al-Malikéw powstato dzigki zwigzkowi Ari-
fa z Nawar. Skarbiec rodu za$s znacznie zyskat, kiedy ich
wnuk oZenit si¢ z panna z rodu Ramakriszna. Te dwa stra-
tegiczne mariaze sprawily, Ze rodzina sprzedawcow we-
Iny zdobyta Istakhr, Criticorum i Shaprut. Dopiero pézniej
powstaly stynne drzewa genealogiczne, wykazujace, ze
réd powigzany jest z krélami Persji, wladcami Arabii i sta-
rozytnym Domem Dawida. Bogactwo pozwala kupic szla-
chectwo - tej lekcji nauczyli si¢ tez Decadosi i Hazatowie.

Za czas6éw Drugiej Republiki moi przodkowie przenie-
§li si¢ na Shaprut i Criticorum. Na Istakhr pozostaly nie-
wielkie lenna i pomniejsza szlachta. Wtadza na planecie
przeszta w rece rodu Cestmir — bankieréw, ktérzy wykro-
ili sobie wtasne krolestwo u zarania Nowych Mrocznych
Wiekoéw.

Moja rodzina powrécita, gdy Rahimat, Lew z Shaprut,
najechat planete (rok 4460), potrzebujac bogactw Targu
Istakhr. Oglosit on, iz Istakhr bedzie jego narzeczong,
a targ - posagiem. Oddzialy Rahimata zmiotly armie Ce-
stmiréw w wojnie trwajgcej ledwie dwa miesigce. Zwyciez-
ca zabit wszystkich cztonkéw pokonanej rodziny; oszcze-
dzit jedynie poete imieniem Lysander.
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Brutalna sita Rahimata tchnela w Istakhr energie. Sa-
markanda pozostata stolica, jako Ze Lew z Shaprut pra-
gnatl byc¢ blisko targu, rozciggajgcego si¢ teraz w cieniu
jego patacu. Cé6z, wcigZ pozostajemy w jego cieniu.

Co ciekawe, najwspanialsze dziela Lysandera powstaly
po inwazji. Zapadajacy w pamig¢ , Kwitnacy labirynt” zmaga
sie z pytaniami o znaczenie kultury i $wiadomego Zycia.

Reszta jest historig. Asim al-Malik prébowat odbudo-
wac republike, ale zostat pokonany w bitwie o Byzantium
Secundus (rok 4490). Potem pojawita si¢ stynna, melan-
choliczna posta¢ — Tahir Majnun al-Malik, zwany ,,Prze-
Kletym” (lata 4530-4593). Ow uzurpator na poczatku byt
dos¢ popularny na Istakhr, a to z racji ustanowionych po-
datkéw i hojnosci wzgledem biednych. To on stworzyt
stuzby wewnetrzne rodu, Mutasih, taczac w jedno kilka
policyjnych agencji Targu Istakhr. Byt réwniez pierwszym
al-Malikiem, ktory powigkszyt armie rodu o ukaryjskie od-
dzialy. Oba jego dziela przetrwaly po dzi$ dzien.

Niestety, Tahir oZenit si¢ z wlasng siostra i oddawat czes¢
sile, ktérg uwazat za bogini¢ prézni (al-Mannat). Im wig-
cej ludzi wiedzialo o jego religijnych zapatrywaniach, tym
glo$niejsze stawaly si¢ wrogie mu plotki. Wreszcie na Ista-
khr przybyt Ja'far ben Sinhijah al-Malik z Criticorum. Na
Polu Mu’tasim starly si¢ dwie armie. Ukarowie Tahira wdar-
li si¢ w szeregi wroga. Jednakze jeden z ludzkich oficeréw
uzurpatora okazat si¢ zdrajca i w krytycznym momencie —
wraz z podwladnymi - przeszedt na strong Ja'fara.

Sity Tahira popadly w rozsypke. Sam uzurpator zdotat
umknac¢ przez Ja’farem. Zginat w gwiezdnych wrotach, po-
szukujac swej al-Mannat posréd prézni.

Pierwsze dni panowania Criticorum byty wspaniate. Ak-
torzy, mysliciele, tancerze i inni przedstawiciele kultury
przybywali na Istakhr z wszystkich stron. Samarkanda
stala si¢ prawdziwe kosmopolityczna. Rozpoczely sig pra-
ce terraformacyjne, majace na celu okielznanie srogich pia-

skéw. To byly czasy nadziei... Niestety, wraz z Rustamem,
criticorumska linia rodu umarta.

A potem Nabil al-Malik, daleki kuzyn rzadzacej rodzi-
ny, zostal wygnany za krytykowanie systemu podatko-
wego. Wraz ze swa urodzong na Shaprut Zong, Atalig,
znalazt schronienie na Aragonii. Ich corka, Claudia Al-
Abassah, dorastala poznajac hazacka sztuke wojenna.
Kiedy miala 24 lata (rok 4827), zebrala armig¢, w sktad
ktdrej weszli Hazatowie, wygnani al-Malikowie i najemni-
cy. Pozorujgc atak na Aylon, wymkneta si¢ wrogom i wy-
ladowala na Istakhr. Potrzebowata tylko siedmiu miesie-
cy, by pokonac silty ksiecia Sufyna i zmusic¢ go do ucieczki
z planety, samemu przejmujac jego ziemie i wladze. Jej
syn, Jabir al-Malik , Zioty” (lata 4850-4940), wprowadzit
Diwan, czyli podatek gruntowy, zmniejszajacy zobowig-
zania biednych wzgledem skarbca. Byt naprawde wspa-
niatym, wyksztatlconym mezem; zbudowal uniwersytety
i przywroécit liczne stare republikanskie prawa. Niestety,
wojna z symbiontami uniemozliwita mu spelnienie wszy-
stkich zamierzen, pochtaniajac wigkszo$¢ pieniedzy.

Dzi$ planeta wiada jego wnuk, ksigze Hakim, Orzet
z Istakhr. Orzet, gdyz ptak ten z daleka rozpoznaje wro-
goéw i lata wysoko nad nimi. Taki wlasnie jest ksigze Ha-
kim. W trakcie ostatnich wojen sprzymierzy! sie on z ce-
sarzem Alexiusem. Po latach walk, w ktérych méj réd
wykrwawial sie na Aylonie, Criticorum i Byzantium Se-
cundus, przyszedt czas radosci z wiktorii. A sprzymie-
rzenicy Hawkwoodéw zasiedli do rokowari po stronie
zwyciezcéw. Ksigze Hakim al-Malik, w zamian za swa
wierng stuzbe, otrzymat prawa handlowe na wszystkie
$wiatach cesarstwa i kazda nowa planete, ktéra zosta- 4
nie odnaleziona. W taki oto sposéb méj r6d wzbogacit
sig, popierajgc cesarza Alexiusa. A zarazem stat si¢ row- 4
niez gtéwnym kotem napgdowym poszukiwar, badan
i eksploraciji.




Istalzhr

Katedra: Ortodoksja ($w. Horacy)

Agora: al-Malikowie/Liga Kupiecka (Targ Istakhr)

Garnizon: 9

Stolica: Samarkanda

Skoki: 4

Sasiednie $wiaty: Aylon (strona dzienna), Malignatius (stro-
na dzienna), Stygmat (strona nocna)

Ukiad gwiezdny: Shams (slorice), Hareera, Metarrb (2 ksig-
zyce), Orroba, Istakhr (Waha), Dahab (2 ksiezyce), Harb (7
ksigzycow), Malik (13 ksigzycow), Sifr

Technologia: 6

Populacja ludzi: 225 000 000 (szacunkowo)

Populacja obcych: 4 000 000 (ukarowie w rezerwatach i ob-
cy w Samarkandzie oraz na targu)

Bogactwa naturalne: Zelazo, aluminium, paliwa kopalne, zto-
to, diamenty, srebro

Eksport: bogactwa mineralne (diamenty, ztoto, srebro), pro-
dukty rolnictwa, paliwa kopalne, stal, zaawansowane techno-
logicznie urzgdzenia domowego uzytku, bron, statki kosmicz-
ne, konwertery solarne, robotyka

Krajobraz: Wigkszos¢ planety to pustyni lub géry. Rozpo-
czete na poétnocy prace terraformacyjne powigkszyly obszar
umiarkowanej strefy klimatycznej. Géry Gharb Gabel sa ak-
tywne wulkanicznie.

Powr6¢my jednak na Istakhr i do naszych obrazéw. Do
kobiety na tronie. To leniwa cesarzowa u szczytu potegi.
Bogactwa nadwatlity jej zapal. Psy wyja do ksigzyca,
prébujac obudzi¢ swa pania. Jaka grozbe niesie ze soba
twarz ksigzyca? Ksigzyc symbolizuje noc, odbija $wiatto
i sny, jest przyczynkiem przyptywéw i odptywow historii.
Jego swiatto rozjasnia przybita do pentagramu kobiete i to-
warzyszgcego jej weza, granice madrosci i nieSmiertelno-
$ci. Gdzies obok polgczeni na wieki kochankowie szepcza
przysiegi, oczekujac na przybycie afreta, demona piasku,
ktéry przybedzie na skrzydlach pustynnego wiatru. Shu-
chaj, psy przeczuwaja jego nadejscie, a waz otwiera troje
oczu. Kobieta musi wsta¢ i objac¢ tego zwinietego w krag
demona, protoplaste historii. Tak czy inaczej i predzej czy
péZniej piasek wszystko przysypie. Nawet $mier¢ zniknie,
kiedy wszyscy juz odejda. A wtedy na polach wibrujacej
energii wykielkuje nowe Zzycie. OdpowiedZ znalezZ¢ moz-
na w szaradzie niesionej przez Shams Reef, pustynny
wiatr, dmacy z szalong silg. Stuchaj - oto on; oto oddech
entropii. Czy znasz odpowiedz na zagadke?

Uklad gwiezdny

Hareera: Niewielka planeta blisko Shams. Ma zbyt go-
r3cg powierzchnig, by nadawata sie do zamieszkania.

Metarrb: Atmosfera sktadajaca si¢ w wigkszosci z dwu-
tlenku wegla sprawia, Ze niebo planety wiecznie skrywa-
ja chmury. Niewielki Metarrb (0,72 masy Istakhr) w no-
cy $wieci niczym gwiazda.

Orroba: Na tej planecie (0,89 masy Istakhr) odnalezio-
no wiekowe $lady Zycia, zniszczonego przez deszcz me-
teoré6w. Czgs¢ Orroby poddano terraformowaniu; znajdu-

Istakhr: Planeta starsza i nieco wigksza niz Urth. Jej $re-
A\ dnica wynosi 13 320 kilometrow. Na ksiezycu zwanym

Waha znajduja si¢ bazy wojskowe, chroniace rodzinng
planete al-Malikéw.

CESARSKI PRZEGLAD ?,

Dahab: Skalista planeta, posiadajaca cienka atmosfere,
skladajacg si¢ gléwnie z dwutlenku wegla. Dahab jest nie-
co mniejsza od Istakhr. Na jej powierzchni zbudowano ko-
puly, pod ktdrymi prowadzi si¢ prace gornicze. Planete
zdobig réwniez centra nastuchowe. Tu znajduje sig réw-
niez okryte zlg stawa wigzienie Hagz.

Harb:Jeden z najwigkszych gazowych olbrzyméw Zna-
nych Swiatéw. Ma 160 230 kilometréw Srednicy.

Malik: Z kosmosu planeta wyglada przepieknie — wida¢
zielone pierScienie, unoszace si¢ ponad blgkitnymi, me-
tanowymi chmurami. Dwa ksig¢Zyce Malika - Babilon i Me-
dyna - przemieniono w bazy wojskowe, pilnujace gwie-
zdnych wrét, orbitujacych za Sift.

Sifr:Zimna, niewielka planeta o zadziwiajacej historii ge-
ologicznej. Sklad Sift i jej uksztattowanie sugeruje, Ze to
cialo niebieskie powstato w innym ukladzie gwiezdnym.
Na powierzchni panujg warunki uniemozliwiajace Zycie,
a takze dziatanie wigkszosci nieprzystosowanego specjal-
nie sprzetu.

Ludzie i miejsca

Istakhr cieszy si¢ zaledwie jednym kontynentem, nosza-
cym t3 samg nazwe, co cala planeta. Lad dziela na czesci
pustynie i obszary zieleni, wérod ktérych wiele jest intere-
sujacych miejsc. Oczywiscie kazda pustynia posiada nazwe
- np. Es-Sahara, Gamid, Ramal czy Afid - a o ich znacze-
niu szepcze przesypujacy piasek wiatr. Polacie zieleni - zwa-
ne Meseehee Ahkdar, Eswida, Njaran i Harat znajduja sie
na brzegach polarnych mérz — na péinocy Laly i Shamal oraz
Fada na potudniu. Najwigksze morze - stonowodne Bahr
El Azoma - jest tak wielkie, ze widac je z kosmosu. Stodko-
wodne zbiorniki to z kolei jeziora Medyna i Harat.

Najran

Graniczace z Laly, czyli Nocnym Morzem, Najran to le-
Zaca na pétnocy ,0aza” na tyle duza, ze mieszkaja w niej
potomkowie urtyjskich Perséw. Znajdujace si¢ tu miasto
Baran stynie z bardow, rzemieslnikéw i rybakow. Jego
mieszkarncy sa bardzo goscinni i rozgarnigci. Samo mia-
sto otaczajg wielkie gospodarstwa, ktére nie sa jednak
w stanie wykarmi¢ catego Istakhr, dlatego tez zywno$¢
sprowadza si¢ z Shaprut i Aylonu.

Najran wlada syn ksigcia Hakima, Amir, sprawujacy
rzady z wspaniatego patacu. Jest on istnym gejzerem ener-
gii oraz znanym mysliwym, sportowcem i mistrzem sztuk
walki. Uwazam go za dos¢ zabawnego, nieco zbyt zabaw-
nego, a z pewnoscig nieco pobtazliwie podchodzacego do
obowigzkéow wiadcy. Méwiac po Zotniersku: Amir to pla-
yboy, zaplgtany w romanse z co najmniej piecioma dama-
mi z réznych rodéow. Aktualnie jego ,towarzyszka” jest
lady Shiao Li Halan.

Ojciec Amira, ksigze Hakim, ma nadzieje, Ze sprawo-
wanie wladzy bedzie dobra szkotg odpowiedzialnosci dla
syna. Czas pokaze, czy Amir si¢ sprawdzi.

Harat i Mwerrid Usdid

Na wschodzie Najran graniczy z Mwerrid Usdid, rezer-
watem ukaréw, ktérym przewodzi Dwanind Sijgayek. Ob-
cy sa niezwykle grzeczni, ale trzymaja si¢ swoich. Rezer-
watu pilnujg potaczone sily al-Malikéw i ukaréw.
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Na Mwerrid Usdid sklada si¢ zaréwno pustynia, jak i ob-
szar zieleni. Mieszkaricy rezerwatu Zyja w niewielkich osa-
dach lub polaczonych ze soba podziemnych miastach.

Wielu istakhrackich ukaréw uwaza, Ze zostali opuszcze-
ni przez kuzynéw z Kordeth i Aylonu. Dlatego tez wste-
puja oni do armii al-Malikéw, w ten sposéb prébujac uciec
przed bieda i zacofaniem.

Na wschodzie, nad morzem Shamal, wyrosto pelne cha-
osu rybacko-gornicze miasto Shiraz. Miejscowi rybacy re-
gularnie catymi flotami wyprawiaja si¢ na koralowe wie-
loryby. Co ciekawe, w Shiraz Zyje wigcej mezZczyzn niz
kobiet. Nic dziwnego, ze podczas mego dwudniowego po-
bytu otrzymatam dziewie¢ matzeriskich propozycji. Mgz-
czyzn nie odstraszalo ani krolewskie pochodzenie, ani
umiejetnosci postugiwania si¢ bronig. Cata ta sytuacja
przypomniata mi, niestety, skutego lodem Malignatiusa.

ES‘ Sahara

Na potudnie od Harat rozcigga si¢ Es-Sahara — niezwy-
kle trudna do przebycia pustynia, ktéra wladaja straszli-
we burze piaskowe i niekoriczace si¢ wydmy. Od pusty-
ni Afrid oddzielajg ja wschodnie brzegi Bahr El Aozma.

Es-Sahare przemierzaja tylko najwytrwalsze karawany.
Z pewnoscig nie tylko z powodu niebezpiecznej natury,
ale rowniez z racji zyjacych na Es-Saharze bandytéw oraz
genetycznych mutantéw — Sekander. Cho¢ okolicg patro-
luja Zolnierze al-Malikéw, zwykle jednak zanim zdotajg
oni zareagowa¢ na przestang droga radiowa prosbe o po-
moc, jest juz po wszystkim.

Najwyzszym szczytem Istakhr jest wyrastajaca z gor Ta-
wel Mekka. U jej podnézy znajduja sig ruiny pierwszej sto-
licy planety — miasta Tyre.

Muszg¢ powiedziec kilka stéw o Sekander, ktérego histo-
ria krazy po Znanych Swiatach, bedac swego rodzaju ostrze-
Zeniem. Jeszcze za czaséw Drugiej Republiki bogaci pluto-
kraci zbudowali unoszace si¢ ponad ziemia miasto, ktore
ochrzcili Sekander. To cudo inZynierii dryfowato ponad
chmurami, bedac estetycznym rajem dla klasy wyzszej,
ktérej przedstawiciele wreszcie mogli mieszka¢ z dala od
brudnych obcych. Do roku 3810 miasto sie rozwijato, prze-
mieniajac w kraing cudownych prochéw, przedtuzajacej zy-
cie nauki i rzeZbiarzy ludzkich ciat. Jego mieszkancy zyli
w idealnym $wiecie, z ktdrego bogowie byliby dumni. Nie-
stety, wraz z upadkiem Drugiej Republiki zaginela wiedza,
ktéra pozwalata miastu dryfowac ponad chmurami. Jeszcze
przez 400 lat Sekander unosito si¢ w przestworzach, jed-
nak jego mieszkaricy byli zmuszeni do endogamii. Nauka,
ktoéra niegdys uczynita sekanderczykéw pigknymi, stata sie
przyczyna ich upadku - przemienita w nieszczesliwe po-
twory. Stuzacy klasie wyzszej ludzie podniesli bunt i stra-
cili z piedestatéw wladcéw miasta. Sekander za$ — wraz ze
swymi panami — spadto w piaski Es-Sahary.

Teraz ruiny miasta zamieszkujg przedstawiciele pluga-
wej rasy, wrogo nastawionej do wszystkich obcych i zazdro-
$nie bronigcej swego terytorium. Jesli wierzy¢ opowiesciom,
dzisiejsi sekanderczycy wierza, iz posréd zniszczonych bu-
dowli kryje si¢ konwerter materii, ktory pozwoli przemie-
ni¢ pustynie w oazg zieleni.

Zmutowanym istotom Zyjacym w ruinach miasta prze-
wodzi wddz, wywodzacy si¢ z kasty stug, ktorzy zajeli
miejsce swych panéw. Stanowisko to jest dziedziczne.

Sekanderczycy, ktorych ludzie pustyni okreslaja mianem
Morif, napadaja na karawany. Mimo dwoch préb wojsko-
wego odwetu (lata 4788 i 4955), nie udato sig ich zniszczyc¢.

Es-Sahare zamieszkuje rowniez istakhracki skorpion —
keeber aa'rab. Jest to wijopodobny bezkregowiec, opan-
cerzony chitynowymi ptytkami. Uzbrojony jest w jadowe
Zadlo w ogonie oraz ostre, potgzne szczypce, przywodza-
ce na mysl krabie. Mierza ponad 2 metry dtugosci, choé
pojawily sig niepotwierdzone raporty o okazach majacych
nawet 6 metrow!

Do czasu przybycia ukaréw i ludzi, istakhrackie skor-
piony zywily sie piaskowymi skoczkami. Szybko jednak
przestawily sie na nowa diete. A Ze s $wietnymi lowca-
mi, nie maja probleméw ze zdobywaniem pozywienia. Po-
trafig poruszac si¢ tuz pod powierzchnia piasku, z pred-
koscia dochodzaca do 45 kilometréw na godzine. Atakuja
z niewiarygodng wprost szybkoscig spod ziemi, wbijajac
zadlo w ofiarg. Jad keeber aa'rab jest bardzo niebezpiecz-
ny, zdarzyly sie jednak przypadki ludzi, ktérzy oparli si¢
jego dzialaniu i ktérych organizmy staly si¢ péZniej cal-
kowicie na niego odporne. SparaliZowang trucizng ofiare
skorpion albo od razu zjada, jesli jest mata, albo wpierw
tnie na kawalki. Czasem pozostawia ja przy zyciu, tylko
jednak po to, by ztozy¢ w jej ciele larwy.

Afid

Gory Ashia daja pustyni Afid pewna ochrone przed wia-
trami, dzigki czemu rozwija si¢ na niej skromna roslinnos¢.
Na wegetacje ma rowniez wptyw znajdujace si¢ nieopodal
jezioro Medyna - zasilane podwodnymi strumieniami i rze-
ka Zawiya - odtworzone dzigki terraformacyjnym stara-
niom ksigcia Hakima. To wtasnie na péinocno-zachodnim
brzegu jeziora stoi Samarkanda oraz Targ Istakhr, najnie-
zwyklejszy bazar Znanych Swiatow.

Na péinocno-wschodnim brzegu Bahr El Azoma stoi
miasto Faraon, ktérym zarzadzaja wspélnie Liga Kupiec-
ka i al-Malikowie. W jego dokach buduje si¢ zaawanso-
wane technologicznie statki, a w fabryki sektora przemy-
stowego pracuja pelng para. Na wybrzezu wpadajacej do
Wielkiego Morza rzeki Tiklimaisha znajduja si¢ zielone
majgtki mego ojca - raj otoczony przez pustynie.

Samarkanda to I$nigca stolica $wiatéw al-Malikow,
w ktérej cieniu rozwija si¢ ogromny Targ Istakhr. Miasto
liczy sobie prawie 4 miliony mieszkancow, a jego olbrzy-
mi budynek parlamentu i réwnie wspanialy krolewski pa-
fac wzbudzajg zachwyty bogactwem zdobien i niezwykto-
$cig wielokolorowego szkta. Najstynniejsza ulica miasta
to Krolewski Trakt, wzdtuz ktdrej znajduja si¢ muzea, am-
basady, instytucje rzadowe oraz najlepsze w Istakhr re-
stauracje i przybytki rozrywki.

Nowa dzielnica Samarkandy nazywa si¢ Gadeed. Mie-
szkaja w niej pracownicy rzadkowi oraz kupcy. Natomiast

Keeber aa'rab, istakhracki skorpion

Cialo: Sita 4, Zreczno$¢ 4, Wytrzymaloscé 4

Umyst: Spryt 2, Percepcja 3, Technika 0

Umiejetnosci wrodzone: skradanie sig 9, spostrzegawczosc 5,
uniki 4, walka wrecz 3, wigor 4.

Broni: Szczypce (5 obr.), trucizna (3 obr. plus paraliz - test Wy-
trzymato$¢ + wigor w kazdej turze: sukces pozwala na t3 tu-
re oprze€ si¢ dziataniu jadu; uzyskanie 12 punktéw zwycie-
stwa oznacza uzyskanie odpornosci na trucizng; sparalizowana
ofiarg skorpion moze zjes¢ lub ztozy¢ w niej jaja)

Pancerz: 5k

Zywomosé -9/-6/-3/-1/0/0/0/0




starsza czg$¢ miasta — Eladeema — to dom ukaréw, nielicz-
nych obunéw (przede wszystkim ulica Ameer) oraz biedo-
ty. To tutaj bajarze i poeci staraja si¢ zarobi¢ nieco grosza,
wykonujgc swoéj trudny zawdd. Tutaj réwniez bez obaw
dziataja Zuranisci, Wcieleni i inne tajemne sekty, cho¢ Ela-
deema znajduje sie w cieniu wielkiego kosciota pod wezwa-
niem $w. Horacego, patrona Istakhr. Z kolei na wznosza-
cym si¢ ponad Gadeed wzgérzu Aolow stoi wiele patacow
oraz dworkéw nalezacych do gildii i rodu al-Malikéw. Oko-
lica ta jest doskonale strzezona, a kazda docierajgca z niej
plotka jest na wagg zlota. Kiedy wigc otrzymasz zaprosze-
nie na Aolow, udaj si¢ tam niezwlocznie.

W Samarkandzie mieszka arcybiskup Taraleng, metro-
polita i glowa Kosciota Aylonu, Criticorum, Istakhr, Sha-
prut i Kordeth. Uderzajgco krélewska pani arcybiskup uro-
dzita sie jako corka zwyktego stugi, zdotata jednak wspiaé¢
si¢ na szczyty koscielnej hierarchii.

Arcybiskup Taraleng nie jest zbyt zadowolona z liberal-
nego podejscia ksigcia Hakima do spraw wiary. Trzeba jed-
nak doceni¢, iz nie stara si¢ walczy¢ z jego pogladami si-
I3, ale stowem, wypowiedzianym w mahayanistycznej
tradycji. Jesli wierzy¢ plotkom, arcybiskup jest jedna z kan-
dydatek do zastgpienia niedomagajacego patriarchy Heze-
kiaha. Niewatpliwie zdobyta sobie wielu znaczacych sprzy-
mierzencéw, a to z racji niezwyklej charyzmy i osobowosci.

Poznalam arcybiskup Taraleng jako dziecko. Niestety,
tym razem - przy okazji tej wlasnie wizyty w rodzinnych
stornach — nie miatam okazji jej zobaczy¢. Przeszkodzity
nam wazne sprawy koscielne, ktére mialy miejsce na By-
zantium Secundus.

Odwiedzajac Samarkande, zdotatam natomiast zobaczy¢
si¢ z ksigciem Hakimem i jego matzonka - ksigzng Yusa-
ra al-Malik - znang patronka sztuki. Jak juz méwitam,
ksigze to madry cztowiek, raczej polityczny praktyk, nie
wizjoner. Udato mu si¢ utrzymac¢ Targ Istakhr ,przy zZy-
ciu” nawet w najgorszych chwilach wojen o tron. Posia-
da dwéch zyjacych synéw; Amir jest spadkobiercg tronu.

Jako osoba niezwykle tolerancyjna, ksiazg akceptuje
wszelkie religie. Kosciotowi oczywiscie nie przypadly do
gustu liberalne podejscie do wiary. Jednakze pozycja Ha-
kima jest na tyle silna, Ze potrafi z tolerancji czerpa¢ do-
datkowe zyski. Pono¢ przesladowani ludzie pracuja cig-
zej, gdy da im si¢ szansg. Okazujg si¢ réwniez niezwykle
lojalni, jezeli znajdzie im si¢ miejsce.

Hakim miat ledwie 22 lata, kiedy zasiadl na tronie Sa-
markandy. Byt jednak witadcg madrzejszym, niz sadzili je-
go wrogowie. Potrzebowat ledwie dwéch dni, by poradzi¢
sobie z zamachem stanu, rozpgtanym przez kuzyna,
Ra’ida. Od zawsze bedac realista, widzac jak Alexius zdo-
bywa coraz wigksza potege, szybko sprzymierzyt sie
z Hawkwoodami. Wrodzona elokwencja i krélewskie ma-
niery sprawily, iz stat si¢ niekwestionowanym przywéd-
cg rodu. Nie minglo wiele czasu od przejecia wiadzy, a je-
g0 pozycja byla bezpieczna. Nie spoczat jednak na laurach.
Zawsze dostrzega nowe mozliwosci i wieloaspektowe ce-
le polityczne. Bacznie przyglada si¢ swej rodzinie, rozwig-
zujac wszelkie klopoty w zalazku. Nie spuszcza rowniez
oka z cesarskiego dworu. Dzi$ ksigciu nie daje spokoju
tylko jedna sprawa — cesarz najwyraZniej nie zamierza po-
ja¢ za zong kobiety z jego rodu, Theafany al-Malik.

P Gharbshar

Na tej nieprzyjaznej pustyni szalejg burze piaskowe
i trzgsienia ziemi. Jedyna oaza spokoju zdaje si¢ by¢ mia-

sto Mostabul, lezace na trasie karawan jadacych z Samar-
kandy do Biran. Tym lezacym u stop gér Gharb Geleb mia-
stem wlada wuj ksigcia Hakima, hrabia Rashidi. W pobli-
skich wzgdrzach Zyja nieliczni pasterze, znajduja si¢ tam
réwniez cenne sady. Wyzej, pod szczytami gor, rozciaga
si¢ natomiast kraina genetycznie wyhodowanych voro-
ksanskich pséw. Spotkatam si¢ z jedna z tych bestii.
Uszlam z Zyciem tylko dlatego, iz zdotatam oslepi¢ stwo-
ra flarg. Doswiadczenie to bylo niewiele przyjemniejsze niz
ewentualna strata dioni.

Voroksanskie psy wyhodowano z urtyjskich psowatych,
aby chronily osadnikéw na Ungavorox przed niebezpie-
czefistwami tego okrutnego $wiata. Gatunek ow szybko
stat si¢ niezwykle popularny posréd szlachty i wkrétce po-
jawit si¢ na innych planetach, w tym na Istakhr.

Te bestie polujg w stadach, postugujac si¢ Swietnie roz-
winigtym zmystem wechu. S3 w stanie odgryz¢ reke do-
rostemu mezczyZnie. Powiadajg, ze moglyby nawet zabié¢
voroksa.

Na Gharbshar mozna spotka¢ z kolei gedmale, jedne
z nielicznych rdzennych ssakéw. Wygladem przypomina-
ja one urtyjskie wielbtady, z tym Ze maja silniejsze nogi
oraz trgbe, ktéra wykorzystuja do wydobywania wody
spod piasku. Natura wyposazyla je réwniez w trzy gar-
by, w ktérych magazynuja wilgo¢, oraz dtugie nogi i gru-
ba skére, dzigki czemu nie padaja fatwym tupem istakh-
rackich skorpionéw. Potrafia si¢ przed nimi nawet bronic,
instynktownie tratujgc wszystko, co trafi im pod nogi.

Niegdy$ gedmale swobodnie poruszaly sie po pustyni,
potem jednak ludzie je oswoili. Byto to dos¢ fatwe, gdyz
ssaki te sg niezwykle inteligentne.

Ramal

Gharb Gebel oddzielaja Gharbshar od Ramal - pusty-
nie o niezwyklych krajobrazach i widokach, a to dzigki
czerwonemu piaskowi. Liga prowadzi tu intensywne pra-
ce gornicze, wiec wszyscy podréznicy sa uwaznie obser-
wowani. Miejscowi to ludzie twardzi. W wigekszosci s3 to
wolni gornicy i mysliwi, Zyjacy w tradycyjnych, niewiel-
kich spotecznosciach. Mieszkaja w namiotach, prowadzac
Zycie nomadéw.

Kraza plotki, jakoby gdzie$ wsrdd piaskéw Ramal kry-
ly si¢ zrujnowane konstrukcje uréw. Inne opowiesci moéwia
o tajemniczych, przerazajacych obrazach, ktére nocg na-
wiedzaja wedrujacych przez pustynie.

Gamid

Ta pustynia na péinocy graniczy z goérami Gamid, a na
zachodzie - z gérami Gharb Gabel. Nie ma ona najlepszej
stawy. Méwi sig, Ze zte duchy przemierzaja piaski Gamid.
Pono¢ sam $w. Mantius rzucit klagtwe na t3 ziemig, kiedy
miejscowy lud wezwat afreta, demona pustyni, aby zabit
postarica Proroka.

Z moich obserwacji wynika tyle tylko, Ze na Gamid zy-
je plemig Omabh, z ktérego wywodza sig¢ $wietni zwiadow-
cy. Moge jeszcze dodad, ze zbudowane nad brzegiem mo-
rza Fada miasto Khwarsed Samak to zastuzone miejsce
odpoczynku dla zmgczonego wedrowca. Jego mieszkari-
cy sa szczodrzy i goscinni. Samo miasto ma posta¢ oSmiu
koncentrycznych kregow, z ktdrych kazdy nastgpny jest
wyzszy od poprzedniego. Rozcigga si¢ z niego pigkny wi-
dok na morze Fada.
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Fswida

Tam, gdzie na Istakhr rozwija cho¢ odrobina zieleni,
mieszkaricy planety uprawiaja ziemie. Eswida nie jest tu
wyjatkiem. Naukowo rozwinigte gospodarstwa daja rekor-
dowe zbiory. Ponad uprawiang ziemig wznoszg si¢ Bani-
ko i Biran — miasta-paristwa zarzadzane przez pomniej-
sze rody sprzymierzone z al-Malikami, bedgace pomnikami
ku czci afrykanskich przodkow, ktérzy zbudowali Tyre.
Istnienie obu miast zaleZy od pasterstwa, rolnictwa oraz
produkcji broni i statkéw. Jego mieszkancy wcigZ nosza
$lady afrykariskiego pochodzenia i z pewnoscig nie moz-
na ich zaliczy¢ do poliglotow.

Zbudowano na brzegu Morza Fada miastem Biran wia-
da ksigze Musa Dunama, ktéry odziedziczyt je po zabi-
tym podczas wojen o tron ojcu, i niemal od razu zmienit
wiele feudalnych praw. Ten pewny siebie, inteligentny,
niezwykle odwazny miodzieniec jest jednym z najwigk-
szych mistrzéw szermierki w Znanych Swiatach. Na no-
wego cesarza Musa patrzy z nadzieja i dumga, a pozosta-
je bliskim sprzymierzericem ksigcia Hakima. Posiada za$
jedne z najzyzniejszych ziem na pétnocnym Istakhr. Ko-
rzysta réwniez z terraformacji, by dodatkowo zwigkszy¢
produkcje rolng.

Podczas mych odwiedzin ksiaze Musa pokazat mi nie-
zwykla architekture miasta (charakterystyczne biate mu-
ry) oraz Uniwersytet Brian, w ktérym PrzewozZnicy i ba-
dacza ucza przysztych nawigatoréw eksploracji przestrzeni
kosmicznej rozciagajacej si¢ poza Znanymi Swiatami. Za-
pewne dlatego PrzewoZnikéw posiada w tej okolicy znacz-
ne ziemie, choc¢ ksiaze i gildia ostatnio nie Zyja ze soba
najlepiej. Panuje miedzy nimi napiety pokoj.

Mieszkancy Eswidy toczg wojng z Zyjacym na wzgo-
rzach plemieniem Shun, ktérego czlonkowie sg potomka-
mi dawnych pustynnych szczepé6w. Plemig to jest niewat-
pliwie wojowniczo nastawione do $wiata. Jego cztonkowie
utrzymuja, iz sa potomkami Witadymira Alecto, ktéremu

oddajg czg$¢ niczym jakiemu$ bogu wojny. Na ich niezwy-
kia wiare ma niewatpliwie wplyw fakt, iz teologia Koscio-
1a raczej nie dotarta na wzgérza. C6z, Shun to plemig wro-
go nastawione do obcych. I mimo Ze al-Malikowie oraz
ksiaze Brian walcza z nimi dluzszy czas (pono¢ starcia to-
cza sie od stuleci), udato nam si¢ tylko podbi¢ podnéza
wzgo6rz. Barbarzynskich gorali nigdy nie rzucono na ko-
lana. Bronig si¢ dzielnie, posiadajg bowiem tajemniczy do-
step do doé¢ dobrej broni, a wszystko wskazuje tez na to,
Ze sami wyrabiajg orez.

Ostatnio plami¢ Shun nawiedzito dwoch prorokéw, kt6-
rymi - jak si¢ powszechnie uwaza - s3 ukar i obun, pra-
cujgcy ramie przy ramieniu. Raporty sg dos¢ okrojone, ale
jasno z nich wida¢, iz gérale otrzymali znaczng psycho-
niczng pomoc. Wspomniana dwoéjka zdaje si¢ wywodzi¢
z jakiej$ dziwnej obunisko-ukarskiej sekty, opowiadajgcej
sie za zjednoczeniem ras Dzieci Uréw.

W Biran Suq mozna spotka¢ najwigkszych bajarzy Zna-
nych Swiatéw. To dzigki nim legendy ze starej Urth nie
odchodza w zapomnienie, a przekazywane sa z pokole-
nia na pokolenie. Posrednicy rekrutujg tam réwniez swych
najemnikéw. Z Biran wywodza si¢ tez Zolnierze najbar-
dziej przerazajacego kontyngentu w sitach al-Malikéw.

Wsroéd mieszkaricow Biran kraza pogloski o ,Przed-
wiecznych”, kryjacych si¢ pono¢ w pobliskich wzgérzach.
W nich Zyja tez ludzie wcigz praktykujacy stare urtyjskie
religie — chrzescijafistwo i islam. Co ciekawe, z punktu wi-
dzenia podatkéw, mieszkaficow wzgorz traktuje sie jak
wyznawcéw Kosciota Wszechswiatowego.

Miejscowa religia to ciekawa mieszanka tradycji pocho-
dzacych sprzed powstania Kosciota Wszechswiatowego
Z terazniejszg wiarg. Niektorzy tutejsi klaniaja sig piec ra-
zy dziennie, kierujac si¢ twarzami ku starej Urth. Inni no-
sza bizuterie z symbolami ryb lub krzyzami. Oczywiscie
Kosciét stara si¢ od dawna wykorzenic te praktyki - bez- 4
skutecznie. Ba, w oku 4800 rozpoczat sig proces taczenia
wspomnianych praktyk pochodzacych sprzed objawienia,




by stworzy¢ jedna lokalna tradycje religijng. Tak powsta-
1y barwne obrzedy, ktore wprawiajg w zaklopotanie ty-
powych wyznawcéw Kosciota.

Mesehee Ahdar

Ten Zyzny region — dziedzina al-Malikow - obejmuje las
Ankdar i Shabooran, a takze Miasto Marzeri. Shabooran
stynie ze zbierania owocow morza. Wtada nim hrabia Najar
Demai, ktérego wywodzacy sie z Shaprut ojciec otrzymat
to miasto w nagrode za odwagg okazang podczas wojen
o tron. Wigkszosci przybylych tu do gustu przypadaja cigz-
kie mgly i chtodny klimat Shabooran oraz barwne dziel-
nice miasta, otwarte na obcych. O dzieri drogi jazdy od mia-
sta znajduja si¢ stynne winnice oraz klasztory.

Kraza opowiesci, Ze tu zmarta §w. Maya - na szczycie
wzgorza, ktore dzi$ nosi jej imie.

Rady Sllarifahy

1. Tym, ktorzy chca odwiedzi¢ Targ Istakhr i Samarkandeg,
radze wzia¢ miejscowego przewodnika, dobrze ukry¢ cen-
ne przedmioty i unika¢ kupowania ,, wspaniatych wakacji”
od licznych zlodziei. Radzg tez by¢ grzecznym, zaréwno
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w zwyklych rozmowach, jak i podczas handlu - Zyja tu ob-
cy, osobnicy wszelkiej masci, réwniez czlonkowie ré6znych
sekt (tak, tak: Wcieleni i Zuranisci tez). Dodam jeszcze, ze
w Starym Targu znajduje si¢ kwatera gléwna Mutasih,
ktorzy migdzy innymi patroluja targ.

2. Na wedréwke po pustyni trzeba si¢ odpowiednio
ubraé. Radze przylaczac sie do wigkszych karawan, za-
inwestowa¢ w pojemniki na wode, substancje chtodzace,
ekrany sloneczne i urzadzenia oswietlajgce. Podréze po-
wietrzne sa bezpieczniejsze, ale tez znacznie drozsze.

3. Wymiana walut nie jest na Targu Istakhr niczym nie-
zwyklym, niemniej gléwnie uzywa sig tu iskierek al-Ma-
likéw. Pienigdze Hawkwood6w, Decadoséw i Li Halanéw
maja zmienng warto$¢ (ta ostatnia waluta jest niezwykle
stabilna i fatwo przewidzie¢ wahania jej kursu), a - z ra-
cji odlegtosci — monety Hazatéw nie sg zbyt cenne.

Arktycznego jastrzgbia nie wida¢ wsréd sniegow. Kie-
dy Gora sig zblizy, Ukochany wespnie si¢ na otoczone
chmurami wzgorze i zniknie. Wspinajac sig za nim coraz
wyZej i wyzej, zagubimy si¢ wsrod mgiet i chmur, a po-
tem stracimy ognisty dech. Wreszcie pozostanie z nas tyl-
ko wypalony duch. Spotkamy si¢ z Ukochanym posrod
chmur. W naszych ciatach bic¢ bedzie tylko jedno serce,
a $niezne czapy przemienia si¢ w jedwabne obfoki. Po-
wrdciwszy do bazaréw i ogrodéw, odczujemy porzadek
serc, zarosnigtych chwastami i niepokojem.

Inne posiacﬂoéci

Kordeth (ukarowie)

Po upadku Drugiej Republiki al-Malikowie pilnowali
$wiata ur-ukaréw w identyczny sposéb, co Hawkwoodo-
wie ,chronili” rodzinnag planete ur-obunéw. Uczciwie
moéwiac, musze przyznad, ze moéj roéd byt pryncypialnym
zarzgdca. Moi krewniacy pozwolili ukarom zachowac licz-
ne republikariskie instytucje.

Z czasem jednak koszty pilnowania planety staty si¢
zbyt wysokie i w roku 4414 Rahimat sprzedat ja Lidze Ku-
pieckiej, zachowujgc jednakze tamtejsze liczne lenna ro-
du. Po transakcji sprzedawca - wykorzystujac techniki
Prana Bindu do powstrzymania oddechu - ,zmart”, by
przebudzi¢ si¢ na wlasnym pogrzebie. Wyskoczyt z wiel-
kiej trumny, a $lepy arcybiskup Cyrus nawet tego nie za-
uwazyl i ciagnat litanig. Rahimat zaklaskal trzy razy
i z ukrycia wyszli gwardzisci, ktérzy szybko pozbyli je-
go wrogbéw. Poniewaz za$ w migdzyczasie arcybiskup
ogtosit go martwym, do korica Zycia nie miat nad sobg wia-
dzy Kosciofa.

Glowne lenna mego rodu to zamknigte miasto Sara-
mago (po ukaryjsku zwane Guntlin), znajdujgce si¢ na
péinocnej potkuli oraz liczace prawie 1000 kilometréw
kwadratowych ziemie w pétnocnym kregu polarnym.
Otoczone koputa Saramago zbudowano w czasach Dru-
giej Republiki, kiedy procesy terraformacyjne powoli
zmienialy atmosferg planety w zdatng do oddychania.

Promienie storica przebija si¢ pod kopute poprzez specjal-
ng ochronng szybe, o$wietlajac drzewa i starozytne wo-
5 dospady. Mdj réd wiada z Topazowego Patacu, lezacego
w Gornym Miescie, w ktorym Zyja prawdziwi bogacze.

Ponizej, w cieniu Gornego Miasta, znajduje si¢ skupisko
biedoty i poddanych. W Dolnym Miescie, zakopanym
w ziemi, mieszkajg ukarowie, wykonujgcy wiele najcigz-
szych prac zwigzanych z monitorowaniem zamknigetego
Srodowiska Saramago. W samym za$ centrum miasta
znajduja sie Ogrody Marzen, ktoérych kwiaty wydziela-
ja silnie dziatajace pytki i gdzie ludzie $pig, zamroczeni
sennymi marzeniami.

Saramago wlada - z pompa i fasonem - hrabina Zafi-
rah al-Malik. Robi ona wszystko w odpowiednim, ekstra-
waganckim stylu - dotyczy to réwniez rzadzenia — a lud
kocha ja za to. Nawet jej polityczne zapatrywania sg se-
zonowe, niczym moda. Niemniej wigkszos¢ spraw doty-
czacych ekonomii miasta spoczywa w rgkach doradcy Za-
firah, Sedziego Aegnusa Makio, dzigki ktéremu Saramago
znajduje si¢ na szczycie.

Zafirah trzyma regke na pulsie wszystkich plotek rodza-
cych sie na Byzantium Secundus. Jej cérka, Raja, jest po-
no¢ efektem miodziericzej fascynacji ksigciem Maximinem
Li Halanem.

Innym naszym lennem jest podziemna Dalma, lezaca
na potudniowej pétkuli. Niegdys wydawato si¢ ono nic
nie warte, dzi$ jednak przynosi rodowi bogactwa dzie-
ki ztozom niklu i rudy zelaza. Dzigki tutejszym kopal-
niom wzbogacit si¢ méj dziad. A przynosza one pienia-
dze po dzi$ dzien.

Z punktu widzenia administracyjnego i prawnego Kor-
deth jest istnym koszmarem. Niestety, prawa Sprzymie-
rzonych Klanéw i Ligi Kupieckiej nie obowiazuja w len-
nach al-Malikéw - i odwrotnie - przestepcy przenosza sie
czesto z jednej strefy wptywéw do drugiej, by w ten spo-
sob uniknac¢ kary.
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Madok

Ten wodny $wiat znajduje si¢ w posiadaniu Ligi, ale za-
chowali$my na nim Kilka lenn, z ktérych najwigkszym sa
Wyspy Feshsham - siedem wysepek na péinocnej pétku-
li. Odkupili$my je od Pozyskiwaczy w 4489 roku. Wyspy
Samar, Sorya, Torkaya, Masr, Gezeera el Mook, Aayn
i Miya sa mate. Najwigksza - Torkaya - liczy ledwie 16
kilometréw w najszerszym miejscu. Niemniej przynosza
one niezte zyski dzigki produkcji cukru. Niestety, na plan-
tacjach pracujg niewolnicy, mimo iz raz po raz publicznie
sie temu zaprzecza.

Rzadca Torkayi - sir Adil al-Malik - to czlowiek kultu-
ralny, istny mol ksiazkowy. Ostatnie wydarzenia zmusi-
ly tego samotnika i mysliciela do stanigcia na czele par-
tii zaniepokojonych plantatorow, ktorych przestraszyla
anarchia panujaca na wyspie Masr. Sir Adil czeka na od-
powiedni ,.incydent”, ktéry pozwoli uzasadnic interwen-
cje al-Malikéw i zakoriczy¢ ,anarchistyczna wolno$¢ pod-
sycang przez kryminalistow” — o czym nie omieszkat
wspomnie¢ dwa razy podczas obiadu.

Musze wspomnie(, iz ksiaze Hakim zdaje sig popierac sir
Adila. Pono¢ zamierza wysla¢ Zolierzy, ktérzy wzmocnia
wladzg rodu i pozwola ja rozszerzy¢ na caly archipelag. Jest
to temat licznych, czasem nieprawdopodobnych plotek. Ich
Zrédet nalezy szukac jeszcze w roku 4965, kiedy to wybu-
chly powstania niewolnikéw na Miyi, Masr i Seryi. Spani-
kowani al-Malikowie wezwali wtedy Posrednikow, ktorzy
- po szesciu miesigcach cigzkich walk - zdusili rewolte. Nie
zdofali jedynie opanowac¢ sytuacji na Masr, ktérej wysokie
klify i ggste dzungle uniemozliwialy skuteczng akcje. Dzis
na wyspie nie ma juz niewolnictwa. Przemienita si¢ ona
w raj dla piratow i zbieglych wigZniéw. Co ciekawe, Masr
- ktérym wlada wybierany przez ludzi i shantoréw ,krél”
— placi daning ksieciu Hakimowi, ,,Protektorowi Masr”.

W przeciggu ostatnich 20 lat wyspa Aayn przemienita
sie w jeden z najwazniejszych portéw wodnych planety,
a to z powodu handlu z ziemnowodnymi oro’ymami. Na-
gly naptyw ludzi stat si¢ przyczynkiem nadejscia , ztotych
czas6w”, intensywnej wymiany towaréw i spekulacji.

Z kolei Gazeera el Mook wycierpiata znacznie w 4989 ro-
ku, podczas Plagi Skorup. Sprytni miejscowi uratowali sig,
ptacac oro’ymom, by ci pozbyli si¢ zagrozenia. W zamian
ludzie zobowigzali si¢ chroni¢ gniazda ziemnowodnych.

Wojownicy oro’yméw wywiazali si¢ ze zobowigzania,
cho¢ narzekali na dziwne uczucie, ktére towarzyszyto im
w dzunglach i gérach wyspy.

Ligheim

W zamian za pomoc, jaka Liga Kupiecka otrzymata od
mego rodu na poczatku Mrocznych Wiekéw, otrzymali-
$my lenna na Ligheim, dzigki czemu al-Malikowie maja
dostgp do zaawansowanej technologii. Najwazniejszym
z lenn jest miasto Sahab, w ktérym produkuje si¢ urza-
dzenia elektroniczne, transmitery i myslace maszyny.
W centrum tej metropolii stoja blyszczace drapacze
chmur (wéréd nich Palac Gubernatora), obok ktérych
wznosza si¢ gotyckie i neo-imperialne budynki powstate
w Nowych Mrocznych Wiekach. Styl nowocesarski - tu-
ki, reliefy i kolumnady wspierajace kopuly budowli - fa-
two dostrzec w skonstruowanych ostatnio domach.

W Sahab prawa gildii, al-Malikéw i Drugiej Republiki
egzekwuje Sad Sprawiedliwosci. Wiadze w mieScie spra-
wuje za$ sir Priam Fahd - jeden z najwigkszych militar-
nych geniuszy mego rodu. Zotnierz ten przekroczyt juz
sze$¢dziesiatke, ma $nieznobiale wlosy i takaz brode. Za-
siada w radzie ufundowanego przez siebie na Ligheim uni-
wersytetu. Jest synem hrabiego Fahda Sayyida al-Malika
i lady Faith Hawkwood, a wychowatl si¢ na Rawennie,
gdzie zostat bliskim przyjacielem cesarza. Studiowat sztu-
ke wojenng Hawkwoodow, kiedy jednak domy rodzicow
walczyly ze soba na poczatku wojen o tron, otrzymat zgo-
de na opuszczenie szeregéw rodu matki. Pozostat lojalny
dziedzictwu ojca.

Po wojnie ksigzg¢ Hakim darowat sir Priamowi lenno do
zarzadzania - Net-het Sahab. W ten sposéb ksiaze prze-
stat gildiom informacje, iz al-Malikowie sa gotowi do obro-
ny swych dziedzin na Ligheim.

Cesarstwo to odbicie ksigzZyca w spokojnych wodach je-
ziora. MozZna je dojrzec i poczuc calym sercem tylko w zdy-
scyplinowanej ciszy. Zbudowac cesarstwo na fundamen-
tach Ukochanego, polaczyc wszystkie wysitki w Wielkiej
Nieskoriczonosci to wtadac wiecznie. Zbudowac¢ na fun-
damentach strachu i sily, a wiatr rozwieje ksigZyc na ty-
sigc kawatkow mrocznych fal, a iluzja szybko ulegnie za-
pomnieniu w nocnej zabawie na brzegu jeziora.
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Cesarz Alexius wystal Rycerzy Posg

1 lzu]acych l)y przygotowall raporty i
o wsﬁstluch zalzqtlzach Znanych SW1at0W nalezQCych do jego 1mper1um =
Drugi tom tego przegladu dotyczy lenn al Malikow — bogatego rodu,
sprzymierzenca Ligi Kupieckieji samego cesarza. S.posol) zycia al-Malikow |
ol)ecny jest na gwarnyc}l’ulicach m’etropolii Criticorum, w rezerwatach \
shantorow na Shaprut, na Wzgérzu Proroka na Aylonie i na Wielkim ‘
‘Targu poér(’)d pustyn Istakhr. |

Kazdy tom przegladu napisal inny Rycerz Poszulzui@égr. : : ol
Wszystlzie zas$ przeznaczone sa zaroOwno dla graczy, jalz 1 prowaclz.eLCych.
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